Jak kvetl stredovéek? Vyvojari herniho hitu
Kingdom Come: Deliverance II se inspirovali
v milovickeé rezervaci
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Jak vypadala rozkvetla krajina ve stredovéku? To mimo jiné resili tviirci celosvétoveé
popularni hry Kingdom Come: Deliverance II, kterou vyvinulo ¢eské herni studio Warhorse
Studios. Inspiraci pro co nejpresnéjsi ztvarnéni pestré louky z obdobi 15. stoleti, kdy se déj
hry odehrava, hledali v milovické rezervaci velkych kopytniki. Tam se od roku 2015 pasou
stada divokych koni, zubra a zpétné slechténych praturu. Tedy druhu, které po tisice let
vytvareli podobu ceské krajiny.

,V ramci vyvoje Kingdom Come: Deliverance II jsme se snazili o maximalni autenticitu a historickou
vérnost do nejmensiho detailu. At uz se tyka puvodni podoby historickych budov, odévu, vyzbroje, ale
i podoby tehdejsi krajiny. Proto jsme v ramci shromazdovani potrebnych podklada navstivili také
milovickou rezervaci velkych kopytniku,“ vysvétluje Viktor Hoschl, Art Director.herniho studia
Warhorse Studios.

Na bézné pastviné hospodarskych zvirat by grafici predlohu pro hru nenasli. ,Intenzivni pastviny
hospodarskych zvirat jsou vétsinou druhové velmi chudé a s puvodni podobou ¢eské prirody pred
staletimi nemaji nic spole¢ného. Jsme radi, ze jsme mohli vyvojarum druhého dilu svétové popularni
hry poskytnout inspiraci, jak vypadala krajina, pred nastupem primyslového zemédélstvi,” riké
Dalibor Dostdl, feditel ochranéarské spolecnosti Ceska krajina, ktera milovickou rezervaci velkych
kopytniku zalozila v roce 2015 ve spolupraci s védci.

Préavé divoci kopytnici dokézali krajiné u Milovic vratit pestrost, ktera obvykle v ¢eské prirodé chybi.
Pocty vzacnych rostlin a motylt tam diky zubrim, divokym konim a praturam vzrostly o tisice
procent.

Hra Kingdom Come: Deliverance II vysla za¢atkem tnora letoSniho roku. Jen za prvni den se prodalo
na milion kopii této hry, coz pokrylo néklady na jeji vyvoj. Za prvni tri mésice se prodaly zhruba tri
miliony kust. Prvniho dilu se za priblizné sedm let prodalo deset miliona kopii. D&j hry zavadi
hlavniho hrdinu Jindricha ze Skalice do Kutné Hory, ale také na nedalekou tvrz MaleSov nebo na
hrad Trosky.

Vcera vySlo druhé rozsireni hry s nazvem Odkaz kovarny (Legacy of Forge). Od 9. zari tak mohou
hraci v rdmci videohry v roli Jindricha ze Skalice obnovovat ponicenou kovarnu Kutné Hore a
pracovat na vyrobé zbroje i zakdzkach pro kutnohorské méstany. Vyvojari Warhorse Studios to pred
nékolika dny ukézali v rdmci upoutavky na videoherni konferenci Gamescom.v némeckém Koliné nad
Rynem. V kvétnu vyslo prvni rozsireni s nazvem Barvy smrti (Brushes with Death) o tajemném maliri.
V zimé Warhorse Studios planuje pripojit k ceskému videohernimu titulu jesté treti rozsireni.

Na podporu projektt ochrany prirody muze verejnost prispét prostrednictvim portéalu
pomahamekrajine.cz .



Ochrandfska organizace Ceska krajina na projektech spojenych s ochranou ptirody spolupracuje s
experty z Biologického centra Akademie véd Ceské republiky, Jiho¢eské univerzity v Ceskych
Budé&jovicich, Univerzity Karlovy v Praze, Ustavu biologie obratlovctl Akademie véd Ceské republiky,
Botanické zahrady hlavniho mésta Prahy, Zoo Liberec, Ceské zemédélské univerzity v Praze,
Mendelovy univerzity v Brné, Masarykovy univerzity v Brné a dalSich odbornych instituci.

Projekty navratu a ochrany velkych kopytnikd podporuje Akademie véd CR v rdémci programu
Strategie AV 21, Zachrana a obnova krajiny, dale spolecnosti Nadace PPF, Nadace Kooperativa,
Nadace Qminers, Nadace Benetheo, E.ON, JRD, CTP, Nadace O, Nadacni fond rodiny Malych,
Accace, Nadace Tipsport, CEPS, Carborundum Electrite, Amanita Design, DARRE, Linde, Semix,
ProfiG2, Bird & Bird, Hornbach, Printwell, Delta Light Czech, LaNiche, Payton Legal, Projan Service,
Briza & Trubac, advokatni kancelar, Vertue, Beire, Pro zivou zahradu, JK Jitka Kudlackova, Nadace
CEZ, Megabooks CZ, Net4Gas, Pivovar Zubr, Cestovni kancelai Periscope Skandinavie, Abrasiv,
Hotelova $kola Podébrady, Opera¢ni program Zivotni prostfedi, Statni fond Zivotniho prostied,
Agentura ochrany prirody a krajiny Ceské republiky, Stredocesky kraj, Jihomoravsky kraj, Mésto
Milovice, Mésto Benatky nad Jizerou, American International school ve Vidni, milovicka Materska
Skola Kosticka, sdruzeni Pratelé a rodaci Milovic i verejnost.
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