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Vykon pocitact nas nebrzdi.

Kdyz jsme fond spustili, rekli jsme, Ze potrebujeme rozvoj ctyr klicovych technologii, aby bylo mozné
podporovat 3D zazitky v metaverse v redlném case: VR/AR headsety, pocitaCovy hardware, umélou
inteligenci (AI) a bezdratové Sirokopasmové pripojeni.

Od té doby bylo nejvyznamnéjsi rychlé rozsireni a prijeti generativnich aplikaci Al, jako je ChatGPT.
Casto se podcefiuje rozsah a rychlost zkvalitnéni, které pozorujeme u po¢itatového hardwaru, ktery
pohéni praveé tyto velké jazykové modely.

GB300 od spolecnosti Nvidia bude uveden na trh jesté letos a jedna se o nejvykonnéjsi a nejvetsi
systém umeélé inteligence pro podniky. Je 1,5-2krat rychlejsi nez GB200, ale v roce 2027 ho prekona
Rubin Ultra, ktery by mél byt 8-14krat rychlejsi nez GB300, coz znamena 12-28ndasobné zlepsSeni jen
u hardwaru.

Vstupujeme do nové faze exponencialniho ristu toho, co umi Al v oblasti vSech technologii. Vykon Al
pri tréningu a vyvozovani informaci zaznamenal v poslednich mésicich rast, coz vede pouze k dalsim
investicim. Al modely se také zlepSuji a mohly by se zlepSovat i v budoucnu, podobné by tomu mohlo
byt i v oblasti softwaru a protokold.

Co bude dal?

Al modely se rychle vyvijeji od jednoduchych systému rozpoznavani vzoru k sofistikovanéjsim
Juvazujicim” modelum. Ty jsou schopné resit slozité, vicestupnové otazky a problémy. Tato evoluce
pripravuje pudu pro systémy Al, které mohou autonomné provadét Sirokou $kalu tkolu, ¢imz se
snizuje potieba lidského zasahu. Zatimco dlouhodobym cilem je uméla obecné inteligence (AGI),
kterd se muze vyrovnat lidskym kognitivnim schopnostem v ruznych oblastech, v blizké budoucnosti
pravdépodobné dojde k narustu specializovanéjsich, na konkrétni tikoly zamérenych systému Al.
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programovani, za ktery majitel Microsoft uc¢tuje podnikim priblizné 20 dolarti mési¢né pro kazdého
uzivatele. Jiny specializovany Al software si nejprve buduje uzivatelskou zakladnu, nez zac¢ne své
podnikéni zpenézovat. Napriklad Heidi Health porizuje poznamky béhem konzultaci s 1ékarem, coz
lékari umoznuje plné se soustredit na pacienta. Vidéli jsme také, jak spole¢nost Hitachi vyuziva Al k
pokusu o replikaci odbornych znalosti svych zkuSenych technika udrzby pro $koleni nové generace
pracovniku.

Jak nedavno argumentoval technologicky reditel spole¢nosti Microsoft, limitujicim faktorem pro Al
software neni vykon modelt, ale schopnost pristupovat ke spravnym datiim a komunikovat s jinymi
aplikacemi. Modely jiz maji mnohem vétsi schopnosti, nez pro které jsou pouzivany, a v prubéhu
pristich 12 mésict budou ,mnohem vykonnéjsi a mnohem levnéjsi“.

Prostor pro zvySeni produktivity

Kddovani je zakladem pokroku v jinych oblastech technologie a v minulosti vyzadovalo znacné
mnozstvi lidské prace. Hyperscalers stéle ¢astéji pouzivaji Al pro programovani, pricemz se ocekava,



e za par let bude témét veskeré programovéani provadéno pomoci Al. Sirsi vyuZiti Al v podnicich méa
tendenci zaostévat, ale neni tézké si predstavit, ze se v pristim roce nebo dvou zveétsi.

I kdyz si mozna budeme muset pockat na rozsirené vyuziti v podnicich, umeéla inteligence v soucasné
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Napriklad AlphaFold od Google Deepmind predpovédél strukturu témeér vSech proteinti znamych

véde, ¢imz vyresil nejvétsi problém biologie a umoznil vyzkumnikim vénovat se je$té zavaznéjSim
otazkam v oblasti biotechnologii.

Nejnovéjsi zpravy z prumyslového metaverse

Pripady pouziti primyslového metaverse jsou podle naseho ndzoru nejzajimavejsi, vzhledem k
zvysSeni produktivity pravé diky vyuziti sily digitalnich , dvojcat”. Digitalni dvojce je digitalni replika
fyzického objektu, osoby, systému nebo procesu, zasazena do digitalni verze svého prostredi.
Digitalni dvojcata lze pouzit k simulaci realnych situaci a jejich vysledku. Diky vylepSenym
schopnostem umélé inteligence se vyvijeji koncepty, které naznacuji, ze 1ze dosdhnout jesté vétsi
efektivity.

Spolecnost Rolls Royce pouzila digitalni dvojCata k pokusu o iplné propojeni svéta produktu, sluzeb
a digitalniho svéta. Motory tak zaCnou rozumét tomu, jak jsou pouzivany, a budou schopny reagovat
na prostredi kolem sebe bez lidského zasahu, pricemz budou také propojeny s celou flotilou a budou
se ucit od sité svych protéjskl, aby prizpusobily své chovani a dosahly nejlepsiho vykonu. Digitalni
dvojcata byla také nezbytna pri vyvoji leteckého motoru UltraFan, ktery by mél byt tissia o 25 %
usporng;jsi nez pvodni Trent 700.

VR/AR a chytré bryle

Abychom mohli ,vejit“ do metaverse a zazit jej, identifikovali jsme potrebu vyvoje dalsi klicové
technologie, a to VR/AR headsetl. Uvedeni Apple Vision Pro na trh ukazalo neuvéritelny potencial
prostorového vypocetniho vykonu, ale ukazalo se, Ze se jedna o okrajovy produkt, ktery byl
omezovan ruznymi faktory, véetné hmotnosti headsetu a jeho prohibitivni ceny.

Nova generace chytrych bryli s funkcemi gen-Al se zda byt méné zatizena problémy souvisejicimi s
hmotnosti a cenou. Bryle Ray-Ban od spolec¢nosti Meta a EssilorLuxottica se od uvedeni druhé
generace v zari 2023 prodaly v poCtu pres 2 miliony kust, a to diky podpore $pickového modelu
gen-Al od spolecnosti Meta, Llama 2. Mezitim spolecnost Google predstavila své lehké bryle XR,
které jsou pohanény technologii Gemini Al.

Pripady pouziti spotrebiteli a rust platformy

Také jsme radi, jak se vyviji situace u nékolika spolecnosti zabyvajicich se obsahem/sluzbami.
Spolec¢nost Roblox pokracuje v rozsirovani své uzivatelské zakladny s vice nez 97,8 miliony denné
aktivnich uzivatell (DAU) po celém svété (+26 % meziro¢né), coz zmirhuje obavy, ze platforma bude
mit po pandemii potize s rozSifovanim své uzivatelské zakladny. Je$té povzbudivéjsi je, ze 61 milionu
z téchto uzivatell je starsich 13 let a nejrychleji rostouci demografickou skupinou platformy jsou
uzivatelé ve véku 17-24 let, coz ukazuje snahu prilakat Sirsi a zralejsi publikum. Uzivatelé neustdle
vytvareji nové zazitky, vyvojari dosahuji rekordnich vydélka a spolecnost pokracuje ve zlepSovéani
zékladni platformy. Soucasné hleda dalsi zptsoby, jak zpenézit navstévnost uzivateldl.

Nedavné vysledky hospodareni spolecnosti Universal Music prinesly dalsi ¢tvrtleti pozitivnich dat,
coz naznacuje, ze ocekévana smrt streamovani hudby je znacné prehnand. Pocet predplatiteld i ceny
nadale rostou a spolecnost pokracCuje v hledani zpusobd, jak 1épe vytézit ,superfanousky”. Mezi



iniciativy v oblasti metaverse patri vyvoj Beat Galaxy, hudebniho centra na Robloxu, jehoz cilem je
pretvorit objevovani hudby a zapojeni fanouski v digitalni dobé. Uspéch ABBA Voyage, fyzickych
koncerti poradanych v Londyné avatary skupiny ABBA, také ilustruje, jak prijeti novych technologii,
jako je rozsirena realita, otevird nové prilezitosti pro umélce, at uz zivé, nebo jiz zesnulé.

LVMH, svétovy leader v oblasti luxusniho zbozi, prekonal své po¢atecni pochybnosti, ze vstup do
digitalniho svéta oslabi hodnotu znacky a poskodi auru exkluzivity, kterou jeho znacky budovaly
dlouhé 1éta. Spolec¢nost, kterou mame ve svém fondu, pokracuje v budovani poutavych zazitka se
znackou a zaroven si uvédomuje, ze i pres pocate¢ni humbuk kolem nepostradatelnych tokena (NFT)
zustava poptavka po autentickych, personalizovanych digitalnich polozkach.

Vyhled do budoucna

Méme dlouhodoby investic¢ni horizont a nesnazime se prilis zabyvat rizenim kratkodobé volatility. S
budovanim infrastruktury pro metaverse a umeélou inteligenci se otevira prostor pro vytvareni
aplikaci a zazitka, které prilakaji vice uzivatelu a podpori ekonomickou aktivitu. Potencial pro zmény
roste.

Cla také mohou narusit tento trend a predstavuji pro vsechny strany nevyhodné reseni, kterému se
ale jen maloktera oblast trhu dokaze vyhnout. Nadéle se obavame rizika recese a revize zisku
smérem dolu. Jesté pred ozndmenim cel se trh désil jejich dopadu na poptavku po technologiich, coz
se projevilo prudkym poklesem cen akcii spolecnosti zabyvajicich se polovodici a IT hardwarem. Je
vSak dulezité si uvédomit, Ze USA nemaji Zivotaschopnou doméci alternativu pro dodavatelské
retézce polovodicu a IT hardwaru.

Nejvétsi obavou v soucasném prostredi je nejistota, kterd neni pro planovani investic zadného
podniku prospésna a kterou pocituji nékteri IT konzultanti ve fondu. Jedna se o investi¢ni téma,
které podle nasich o¢ekavani potrva nékolik ekonomickych cykli. My predpokladame, Ze na této
cesté nas Cekaji dalsi prekazky.

DalSim zdrojem trhu na zacatku tohoto roku bylo uvedeni modelu umélé inteligence DeepSeek, které
vyvolalo obavy, Ze efektivnéjsi modely poskodi poptavku po polovodicich pro umélou inteligenci. My
jsme vSak byli méné znepokojeni. Pokud se nasazeni umélé inteligence zlevni, uvidime, jak mnohem
rychleji vstoupi do nasich zivotl. Efektivnéj$i modely mohou bézet na smartphonech a laptopech, coz
povede k explozi ,edge-Al“. Edge Al oznacuje nasazeni modelu a algoritmu umélé inteligence (AI)
primo na koncovych zarizeni, jako jsou smartphony. Uvedeni DeepSeek také ukéazalo skute¢nou
inovaci, a to i pfes omezeni pristupu Ciny k high-end polovodi¢tim.

Fond Invesco Metaverse and Al je dostupny i v Cesku a ¢esti investofi si jej mohou poridit v hedged
verzi.

O spolecnosti Invesco

Invesco Asset Management Deutschland GmbH, Invesco Asset Management Osterreich - poboc¢ka
pobocky Invesco Asset Management Deutschland GmbH - jsou soucasti Invesco Ltd., spolecnosti pro
spravu aktiv se spravovanymi aktivy v hodnoté vice nez 1 593 miliard USD (k 31. rijnu 2021).

V pripadé jakychkoli dotazt nebo potreby dal$ich informaci se obratte na spolecnost Invesco Asset
Management Deutschland GmbH, Valentin Jakubow, telefon +49 69 29807-311.

Obsazené informace nepredstavuji investicni doporuceni ani jiné poradenstvi. Prognézy a vyhledy
trhu uvedené v tomto materidlu jsou subjektivni odhady a predpoklady



vedeni fondu nebo jeho zéstupcti. Mohou se kdykoli zménit bez predchoziho upozornéni. Nelze
zaruCit, Ze se progn6zy uskutecni podle predpoklad.

Vydavatelem téchto informaci v Ceské republice je spole¢nost Invesco Asset Management
Deutschland GmbH, An der Welle 5, D-60322 Frankfurt nad Mohanem. Red Oak ID: 1958016
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