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Hikobae propojuje japonskou kazdodennost s evropskym vytvarnym pohledem. Ilustratori
vedeni Vaclavem Slajchem, komiksovym autorem a vedoucim ateliéru Medialni ilustrace na
Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara Zapadoceské univerzity v Plzni (FDU ZCU), a
jeho asistentkou Dominikou Lizonovou zpracovali 15 scénaru basnika a kuratora Jeana-
Gasparda Palenicka, ktery v Japonsku dlouhodobé pusobi. Komiks navazuje na predchozi
titul Iogi, ocenény Japan International Manga Award a Zlatou stuhou. Tviirci se tentokrat
vydavaji do méné znamych zakouti Japonska a knihu predstavi mimo jiné na svétové vystave
Expo 2025 v japonské Osace. O jejim vzniku, tématech i praci v ateliéru jsme hovorili s
Vaclavem Slajchem, Dominikou Lizofovou a autorem scénare Jeanem-Gaspardem
Palenickem.

Kniha Hikobae navazuje na uspésny projekt logi. Vaclave, co vas privedlo k myslence vytvorit komiks
0 kazdodennim zivoté v Japonsku a proc jste se rozhodli v tomto tématu pokracovat?

Obycejny vSednodenni zivot v Japonsku je velmi vzdaleny nasim evropskym predstavam. Kdyz se
rekne Tokio, spousta lidi si predstavi prelidnéné metro, klastry mrakodrapu kolem stanice Shinjuku
nebo ikonickou krizovatku na Shibuji, kterou proudi tisice lidi tam a zpatky. To jsou ale dopravni
body, kudy bézny Japonec chodi do prace a z prace a jeho hlavnim cilem je tahle mista co nejrychleji
opustit. Nas zajimalo, jak se Zije v rezidencnich ctvrtich, jakou realitu predstavuje ,normalni zivot”
daleko od blikajicich krizovatek velkomésta. Kdyz jsme ale dokonc¢ili prvni knihu, zjistili jsme se
scendaristou J.G. PaleniCckem, ze mame tematicky stale ,nabito” a ze by byla skoda neotevrit dalsi
témata.

Jak probihal vybér lokalit a témat pro jednotlivé pribéhy? Navstivili jste vSechna mista osobné?

V tomto ohledu hrély hlavni roli Palenickovy znalosti a inspirac¢ni zdroje. Mnohé pribéhy jsou
zalozeny na jeho odzitych zkusenostech a na setkénich s konkrétnimi lidmi. Prestoze jsme béhem
spole¢ného vyjezdu do Japonska nestihli navstivit vSechna mista a potkat vSechny protagonisty
pribéht, Jean-Gaspard nepsal o mistech, na kterych by nebyl.

Nejvice emotivni bylo ur¢ité nase setkani s osazenstvem materské Skolky Nakase v Tokiu, pravé
nedaleko stanice jménem Iogi. Do skolky jsme Sli v domnéni, Ze dojde k néjakému tomu obligatnimu
zdvorilému seznameni a pak zase rychle pujdeme, odkud jsme prisli. Mistni se ale rozhodli stravit s
nami cely den. Okamzité jsme nasdkli jakymsi mistnim (az mystickym) klidem a pak se nédm z toho
vyjime¢ného mista viibec nechtélo. Uplné cizi lidé, které jsme nikdy predtim nevidéli, najedou jako
by se stali nasi rodinou. Kdyz jsme skolku opoustéli, mavali ndm od vrat a divali se za ndmi tak
dlouho, dokud jsme nezmizeli za horizontem. Priznavam, my citlivéjsi jsme breceli. Nejveselejsi pak
(neprekvapive) byla navstéva tradicniho sakévaru pana Honkeho. Tam jsme si odZili pravy japonsky
venkov se vSim vSudy.

Dominiko, ovlivnila prace v Japonsku vytvarny projev studujicich?
Prostredi Japonska mélo vliv spi$ na technické dovednosti studentu nez na samotny styl kresby.

Béhem pobytu méli moznost osvojit si praci s brushpeny - kaligrafickymi pery, ktera byla prekvapivé
dostupna témér na kazdém rohu, Casto i v béznych vecerkach. Tento néstroj si rychle oblibili pro



jeho vyrazovou pruznost a moznost jemné, detailni kresby. VSichni studenti si vedli skicaky, do nichz
zachycovali drobné vyjevy ze svych zazitkl - at uz $lo o pohledy z nescetnych cest vlakem, nebo
dojmy z navstév muzei, galerii a poulicniho déni.

Setkali jste se béhem prace na knize s néjakymi kulturnimi vyzvami nebo nedorozuménimi, pane
Palenicku?

Jednim z ucelu Hikobae, ale jiz také Iogi, bylo pravé pokusit se neulpivat na povrchu. Z minulosti
zname nékolik projektl, i komiksovych, kde tvirci ze zahrani¢i pobyvali v Japonsku, vétSinou po
néjakou omezenou dobu, a na sva prvni setkani pak reagovali v dile, které museli vytvorit v rdmci
projektu ¢i grantu, tedy Casto bez dostatecného odstupu, ktery by jim umoznil mistni realitu néjak
podstatnéji reflektovat. Takze vysledek vypovida spiSe o setkani s radikalni odliSnosti nez o
samotném zivoté lidi. Proto jsme také volili mista spiSe vzdalena modernim méstskym centrim, kterd
lépe vypovidaji o bézné kazdodennosti. Proto také nékteré pribéhy Hikobae vychazeji z autentickych
svédectvi skutec¢nych osob, napriklad Teppeie Terady, potomka dilezité rodiny tviirca keramiky nebo
architekta Kazuhira Tomy. Nebo se zaméruji na presné zachyceni nékterych cinnosti, napriklad na
specificky proces vyroby sake.

Nedekané, ale potésitelné bylo pro nés vidét fotografie Cechil na sociélnich sitich, kteti knihu Iogi
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vice méné obskurni mista na okraji Tokia, ktera jsou zachycend v nasich komiksech.

Vaclave, jak na va$i praci reagovali sami Japonci, kteri jsou v knize zachyceni, nebo jejichz svédectvi
jste vyuzili?

Vsichni reagovali pozitivné a samozrejmeé s tradi¢ni japonskou skromnosti. Keramik Teppei Terada,
kterého jsme navstivili v jeho dilné v méstecku Seto, napriklad vyzdvihl ilustraci, na niz je zachycen,
jak se klani zapalené peci pred palenim svych uméleckych dél a vyrobkt. Ten komiksovy panel mu
podle jeho slov pripomnél, ze tklon pred ohném neni jen bézny zvyk, ktery vlastné déla cely zivot
naptl automaticky. Ze ma sviij vyznam. Je v ném prosba, podékovani, pokora.

V ¢em je specificka estetika japonského komiksu a jak si vysvétlujete pomérné masivni oblibu
japonské mangy a viibec japonské kultury v Evropé a v Cesku?

Estetiku japonského komiksu ctime predevsim pro jeji rafinované kompozice a tradi¢né
sofistikovanou panelaz. A opét - ,manga“ méa skute¢né mnohem vice estetickych odstint, nez jen ty
provarené a protivné pajdulaky s velkyma oc¢ima. Japonsko ma v mistnim kulturnim bohatstvi (jak
tradi¢nim, tak soucasném) opravdu silny ,soft power” kapital a umi s nim také velmi obratné
zachazet. Soucasna mlada evropskéa generace vidi v Japonsku cool zemi z Gplné jinych duvodi, nez
treba milenidlové nebo boomeri.

Dominiko, kniha Hikobae bude prezentovéna na Expu v Osace. MiiZete prozradit vice detaild o této
prezentaci?

V rdmci programu probéhnou dvacetiminutové komentované vstupy, béhem nichz bude stru¢né
predstaven cely projekt a vybrané komiksy. Prezentaci se snazime co nejlépe prizpusobit dostupné
technice v Ceském pavilonu, s jejim prubéhem nadm pomuze Lukas Kellner ze studia Multilab na
Sutnarce. V soucasnosti jsme ve fazi priprav videomappingu a kratkych animaci vybranych komikst,
na kterych spolupracujeme s nékolika ateliéry na fakulté.
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