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Cena iF DESIGN AWARD patri mezi nejprestiznéjsi ocenéni za design na svété. Soutéz je
zameérena na globalni dopad designu a porada ji neziskova nadace iF Design Foundation,
ktera zajistuje nestrannost odborné poroty a dodrzovani prisnych kritérii hodnoceni. Ziskat
cenu iF DESIGN AWARD znamena projit prisnym dvoustupnovym vybérem renomovanych
odborniku na design, pricemz projekt AREALMS byl vybran mezi 76 ocenénych praci z
témeér 11 000 prihlasenych z celého svéta. Porota ocenila predevsim celkovou koncepci
projektu, ale i jeho komplexnost, kdy soucasti bylo i zpracovani brandu, packagingu a
informacniho designu v podobé stru¢ného navodu.

Cely multidisciplinarni tym projektu AREALMS se také zGcastnil oficidlniho vyhlaseni vysledku, které
se uskutecnilo v italském Milané. Béhem dvoudenniho programu meéli vyherci moznost seznamit se s
ostatnimi vitézi, prohlédnout si mildnské pamétihodnosti a navstivit v rdmci specialni prohlidky
muzeum vyznamného milanského designéra Achilla Castiglioniho. Vyvrcholenim celého programu
bylo samotné vyhlaseni vysledku spojené s recepci, které se konalo v prostorach muzea uméni a
designu Triennale di Milano.

,Co se tykad dojmt, tak jsme samozrejmé byli nad$eni, protoze se jednd o velmi prestizni soutéz,”
sdéluje své dojmy ocenény autor Ing. Stépan Dlabaja, Ph.D. ,I samotnd ti¢ast v Mildné pro nds byla
uzasnou zkusenosti, protoZe se oba dva vecery, které jsme tam stravili, konaly v nddhernych
historickych kulisdch. Také jsme se sezndmili s nékolika tymy z dalsich zemi (Korea, Turecko,
Kanada, Itdlie, Némecko, Svédsko), véetné dvou dalsich éeskych tymil, coz bylo prekvapivé, protoze
ocenénych tymiu bylo jen 76 a historicky se ve studentské kategorii v predchozich letech umistili jen
dva Cesi, takze jsme necekali, ze by se letos mohl umistit jesté nékdo dalsi z Ceska,” dodavéa Stépan
Dlabaja.

Je to dalsi z mnoha vyznamnych tspéchil, které jsme v neddvné dobé zaznamenali,” tika vedouci
ateliéru Prumyslovy design FMK UTB ve Zliné Martin Surman, ArtD. ,Po neddvném zisku v poradi jiz
tretiho prestizniho svétového ocenéni Red Dot Award, Ndrodni ceny za studentsky design CR a 10
ocenéni v soutézi European Product Design Award je to pro nds ateliér a pro Univerzitu Tomdse Bati
ve Zliné dalsi z mnoha skvélych tspéchii v mezindrodnim méritku,” uvadi Martin Surman.

Soucasné je to i potvrzenim vysoké urovné a smysluplnosti doktorskych projekta studentu ateliéru
Primyslovy design, kteri za né jiz ziskali celou fadu ocenéni, mnohé z nich jsou v sériové produkci a
jsou komerc¢né tspésné.

,Ocenénd disertace Stépdna Dlabaji md vysokou kvalitu s mezioborovym presahem a bylo pro mne
odbornym i lidskym potésenim tuto prdci vést. Uprimné a z celého srdce mu k jeho tispéchu
gratuluji,” upresnuje Martin Surman.

AREALMS predstavuje moderni koncepci détské hracky a zaroven edukativni pomucky, kteréa
vyuziva principl rozsirené reality. Jedné se o modularni platformu, kterda umoznuje zobrazovat ruzné
AR (augmented reality - rozsirena realita) zazitky. Cely design je navrzen s ohledem na zivotni
prostredi a s vyuzitim ekologicky odbouratelnych materialtu. Kromé toho je platforma zamyslena jako
open source a kazdy zékaznik si ji tak mize vyrobit i v domécich podminkéch s pomoci 3D tiskarny a
bézné dostupnych elektronickych komponent. Open source systém zaroven umoznuje postupné



roz$irovani, a to jak po strance fyzickych komponent, tak i AR zazitkll v podobé nové navrzenych
aplikaci. Obsah setu tvori zaklad potiebny ke zprovoznéni prvniho zazitku v rozsirené realité s touto
platformou. Ke zprovoznéni celého sytému je treba tablet nebo mobilni telefon s nainstalovanou
aplikaci AREALMS. V této aplikaci se nachéazi prvni hra, konkrétné simulace svéta, ktery si uzivatel
muze sam sestavit z hernich figur, kdy kazda reprezentuje urcity biom, tedy dil¢i oblast biosféry.
Tento herni svét mize byt nasledné osazen stromy a rostlinami a uzivatel muze pozorovat, jak bude
kterd rostlina v daném biomu rust.

Ateliér Prumyslovy design FMK UTB ve Zliné se dlouhodobé aktivné vénuje prezentaci své prace na
svétovych prehlidkach designu, ve kterych pravidelné ziskava radu vyznamnych ocenéni. Tato
ocenéni jsou opétovnym potvrzenim spravné nastavené strategie ateliérové vyuky, kterd je zalozena
na uzké spolupraci s vyrobnimi podniky, prostrednictvim které jsou studenti seznamovani nejen s
aktualnimi pozadavky prumyslové sféry, ale i s nejprogresivnéj$imi technologiemi a materialy, coz
jim umoznuje nalézat inovativni designérska reseni.
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