Team Liquid optimiert mit SAP BDC die
Spielerleistung
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SAP NEWSBYTE - 15. September 2026 - SAP gab heute bekannt, dass Team Liquid bei der
Vorbereitung auf das Race to World First von World of Warcraft auf SAP Business Data
Cloud setzt, um Gameplay-, Fitness-, biometrische und operative Daten zu verkniipfen.

Fir Team Liquid ist das Race to World First Hartetest und Spiel zugleich. In dem Wettbewerb
mussen Teams mitunter wochenlang in hochkomplexen Raids gegeneinander antreten. Mudigkeit,
Stress, Erholung und Koordination konnen die Spielerleistung beeinflussen, wahrend Coaches in
Echtzeit Entscheidungen treffen mussen.

Da wichtige Informationen oft in separaten Systemen gespeichert sind, war diese Herausforderung
bislang schwer zu bewaltigen. Gameplay-Kennzahlen, Kampfprotokolle, Wearable-Signale, Daten zur
Spieler-Fitness und operative Daten konnen wichtige Einblicke liefern. Mit isolierten Analysen
erhalten Coaches jedoch nur ein unvollstandiges Bild, wie Spieler-Fitness und Spielausfiihrung sich
gegenseitig beeinflussen.

Mit der Losung SAP Business Data Cloud kann Team Liquid diese Signale in einer zentralen KI-
gestutzten Umgebung analysieren. Coaches, Analysten und Performance-Experten konnen physische
Bereitschaft, Stressindikatoren, Kennzahlen zur Erholung, Raid-Planung und In-Game-Leistung
zusammen auswerten und so Muster identifizieren, die mit separaten Tools und Tabellen nur schwer
zu erkennen sind.

Die Losung Joule erweitert die vernetzte Datengrundlage um KI-gestutzte Empfehlungen. Durch die
Analyse der Entwicklung von Gameplay, Fitness und biometrischen Daten konnen Coaches mit Joule
fruhe Warnsignale erkennen und Taktiken mit historischen Leistungsmustern vergleichen. Sie
konnen auch untersuchen, ob Erholungspausen, Rollenanpassungen oder Strategieanderungen dem
Team helfen, bei Progression-Versuchen prazise zu bleiben.

»Bei der Vorbereitung auf das Race to World First konnen wir mit zentralen Daten zur
Spielerleistung und -gesundheit und zum Spiel unseren Coaching-Ansatz und unsere Strategie
anpassen”, erklarte Dr. Jesse Hart, Senior Director of Sports Science and Analytics bei Team Liquid.
»,Mit SAP Business Data Cloud konnen wir in einer der hartesten Wettbewerbsphasen des Jahres
Entscheidungen datengestutzt und nicht nur aus dem Bauch heraus treffen.”

Seit 2018 entwickeln SAP und Team Liquid gemeinsam Losungen fir E-Sports, Analysen und KI-
Innovationen, unter anderem zur Vorbereitung auf Wettbewerbe und Unterstutzung von
Echtzeitentscheidungen. SAP Business Data Cloud zeigt nun, wie vernetzte Daten und KI Teams
dabei helfen konnen, fragmentierte Informationen selbst unter Zeitdruck effektiv zu nutzen. Auch
jenseits des E-Sports benotigen Unternehmen aller Branchen verlassliche Daten, intelligente
Einblicke und menschliches Know-how, um im entscheidenden Moment optimale Ergebnisse zu
erzielen.

Weitere Presseinformationen finden Sie im SAP News Center. Erhalten Sie SAP News auf LinkedIn
und Bluesky.
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