Projekt Transformace hrou vstupuje do dalsi
faze: vznikaji nové vzdelavaci materialy
24.7.2026 - | Krajsky urad Usteckého kraje

Materialy seznami déti s tématy spojenymi s proménou Usteckého kraje, vzniknou vystupy
vénované napriklad krajiné a mistni identité, energetice, technologiim, podnikavosti,
inovacim, budoucnosti pracovniho trhu nebo moznostem, jak se lidé mohou zapojovat do
rozvoje mista, kde ziji.

V uplynulych mésicich probéhla série verejnych zakazek, které rozhodly o tom, kdo bude pro projekt
Transformace hrou vytvaret nové didaktické materialy, edukacni videa, digitalni i deskové hry a
interaktivni mapu Usteckého kraje. Do jednotlivych vybérovych fizeni bylo poddno celkem 48
nabidek. V ¢ervenci byly uzavieny smlouvy s vybranymi dodavateli a zaCind samotnd tvorba
vzdélavacich vystupd.

Za administrativnimi dokumenty, hodnoticimi tabulkami a jednanimi komisi se skryva dulezity posun
celého projektu. Z pripravné faze postupné prechéazime k tvorbé konkrétnich néstroju, které budou
moci pedagogové vyuzivat pri praci s détmi v materskych Skolach a se zaky zakladnich Skol.

Sest didaktickych sad pro materské a zdkladni skoly

Jednou z nejrozsahlejsich ¢asti je priprava Sesti tematickych didaktickych sad. Do jednotlivych casti
zakazky bylo podano celkem 19 nabidek. O vysledku nerozhodovala pouze cena - ta méla pri
hodnoceni vahu 40 %, zatimco kvalita navrzeného plnéni tvorila 60 %. Kvuli poCtu a rozsahu nabidek
jednala hodnotici komise ve trech dnech.

Na tvorbé didaktickych sad se budou podilet tri organizace:

o Stfedisko ekologické vychovy SEVER Horni Mar$ov, o. p. s. ptipravi sadu Nas§ domov Ustecky
kraj: pribéhy mist, kde zijeme.

o Technologick4 gramotnost s. r. 0. zpracuje sady Lidé a technologie v proménach Usteckého
kraje, Technika a technologie: kompetence pro zivot a Podnikavost a inovace pro nasi
budoucnost.

o TEREZA, vzdélavaci centrum, z. 0. vytvori sady Energetickd proména Usteckého kraje s
respektem k Zivotnimu prostfedi a Poznadvame Ustecky kraj: hrajeme si a tvotime, ktera je
urcena détem v materskych skolach.

Prvni pracovni vzorky a rozpracované casti budou prubézné pripominkovany. Teprve na zakladé
vzorové didaktické sady bude nasledné vypsano samostatné vybérové rizeni na grafické sjednoceni a
finalni vizualni zpracovani materiélu.

Videa jako vstup do vyuky

DalSim vystupem bude soubor 25 kratkych edukacnich videi, ktera vytvori spolecnost Barbus Media
s. I. 0. Do této verejné zakazky bylo podano 13 nabidek.

Cést videi bude ur¢ena détem v matei'skych $kolach, ¢ast zakiim zékladnich kol a ¢4st pedagoglim
jako metodicka a inspiracni podpora. Nepujde o propagacni spoty, ale o vzdélavaci videa, ktera
stru¢né a srozumitelné otevrou konkrétni téma a nabidnou prostor pro dalsi praci ve tridé -



napriklad diskusi, hru, pracovni list nebo spolecny projekt.

Soudasné pokracuje také samostatna tvorba inspirativnich videi, kterou zajistuje studio DRUZINA s.
r. 0. Jejich dokonceni je planovano do 30. zari 2026.

Digitdlni unikové hry

SpolecCnost Radixal s. r. 0. vytvori 22 edukacnich digitalnich unikovych her - 20 pro zékladni Skoly a
dvé pro materské skoly. Do vybérového rizeni bylo podano osm nabidek.

Hry budou dostupné jednoduse prostiednictvim webového odkazu. Nebude nutna instalace
specidlniho programu ani registrace déti. Zaci budou resit tikoly, hledat souvislosti, pracovat s
obrazem a textem a rozhodovat se v situacich spojenych napriklad s krajinou, udrzitelnosti,
odpovédnym jednanim nebo budoucnosti regionu.

Hry, které si skoly samy vytisknou

Nejméné 14 deskovych a simula¢né-animacnich her pripravi organizace Crex Ostrava, z. s. Hry
budou urc¢eny pro béznou prezencni vyuku a sSkoly si je budou moci stahnout, vytisknout a vyuzit ve
tridé, druziné, skolnim klubu nebo p1i projektovych dnech.

Neptjde pouze o jednoduché kvizy nebo pexesa. Déti budou prostrednictvim modelovych situaci,
pribéhu, roli a spolecného rozhodovani hledat reSeni a premyslet o souvislostech. Kazda hra bude
obsahovat pravidla, potrebné herni prvky, metodicky navod pro pedagoga, doporuceny vék, casovou
dotaci i navrh zavérecné reflexe. Do zakéazky byly podany tri nabidky.

Vsechny vystupy propoji interaktivni mapa

Spole¢nost ALFOPURE s. T. 0. vytvoii vzdélavaci interaktivni mapu aktivit a pfib&éh{t Usteckého
kraje. Do vybérového rizeni bylo podano pét nabidek.

Mapa bude fungovat jako prehledny digitalni rozcestnik, ktery propoji didaktické materidly, videa,
hry, pracovni listy a pribéhy zajimavych mist, lidi a organizaci. Obsah pujde filtrovat podle véku déti
nebo tématu a aplikaci bude mozné vyuzivat na pocitaci, tabletu, mobilnim telefonu i interaktivni
tabuli.

Od vyberovych rizeni k samotné tvorbé

Celkem tak vznikne Sest tematickych didaktickych sad, 25 edukacnich videi, 22 digitalnich unikovych
her, nejméné 14 deskovych a simula¢nich her a jedna interaktivni vzdélavaci mapa Usteckého kraje.

VSechny tyto vystupy maji byt dokonéeny v prosinci letoSniho roku. Jesté pred findlnim predanim
vSak dodavatele Cekaji pilotni vzorky, pracovni verze, pribézné konzultace, pripominkovani a
ovérovani, zda budou materialy skutecné srozumitelné, praktické a vyuzitelné v béznych podminkach
Skol.

Vybérova rizeni byla dalezitym, i kdyz na prvni pohled méné viditelnym krokem. Nyni zacina ¢ast,
béhem které budou jednotlivé napady postupné ziskavat konkrétni podobu. O prubéhu tvorby i
prvnich ukazkach budeme prubézné informovat.
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