Studenti FIT CVUT slavi treti misto na
Bohemia Game Jamu
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Na historicky prvnim ro¢niku Bohemia Game Jam 2026, ktery usporadalo studio Bohemia
Interactive, se utkalo osm tymu slozenych z nejlepsich studentu ¢eskych vysokych skol. Ti
meéli pouhych 42 hodin na to, aby na téma , Co by se tak mohlo pokazit?” navrhli a vytvorili
plné hratelnou videohru. V silné konkurenci se vyrazné prosadili také studenti Fakulty
informacnich technologii CVUT v Praze (FIT CVUT) - Daniel Jasek a Bc. Jakub Cerny a
byvaly student FIT CVUT Jan Opocensky, ktefi se svou hrou Factory Reset vybojovali 3.
misto.

Factory Reset je 2D asymetricka split-screen multiplayerova hra, ve které se proti sobé stavi robot
snazici se uniknout z utrob tovarny a jeji administrator, jehoz cilem je uték prekazit. Zatimco hrac
v roli robota prochdazi platformerovymi urovnémi, druhy hra¢ pomoci rychlych miniher , hackuje”
jednotlivé moduly a snazi se robota vyradit z provozu. Pravé rozdilnost roli a kombinace akéniho
pohybu s nutnosti rychlého rozhodovani dava hre dynamicky a napinavy charakter.

Porota ocenila nejen samotny napad, ale i zpracovani, které se tymu podarilo dosahnout v extrémneé
kratkém Case. Zakladni herni smycka byla hotova uz v prvni poloviné soutéze, coz umoznilo nasledné
ladéni hernich mechanik, animaci i zvuku. Vysledkem je plynuly, ale zaroven chaoticky herni zazitek,
ktery dobre naplnuje zadani letosniho ro¢niku.

,42 hodin je o 6 hodin méné, nez na kolik jsme zvykli z FIT game jamu. Presto jsme na
hru, kterou se nam za tak kratkou dobu podarilo vytvorit, opravdu hrdi. Zpétna vazba na
Factory Reset byla od poroty i u¢astnikli velmi pozitivni, coz vnimame jako to

navzdory velmi silné konkurenci. Bereme to jako jasny signal, Ze GameJam FIT patri
mezi $pi¢ku univerzitnich game jam{ v Cesku,“ hodnoti jeden z ¢lent tymu FIT CVUT
Daniel Jasek.

Celkové vitézstvi si odnesla Univerzita Karlova s projektem Hex Happens, druhé misto obsadil tym

z Univerzity Tomase Bati ve Zliné s hrou Vykolejen. Samotny game jam byl koncipovan nejen jako
soutéz, ale i jako prostor pro sdileni zkuSenosti a navazovéani kontaktu. Kazdy tym mél po celou dobu
k dispozici mentora z rad profesionalu, kteri poméhali s vyvojem i feSenim problému.

,U vSech zicastnénych si dovedu predstavit, ze v budoucnu budou nasimi kolegy.
Vsichni odvedli dobrou praci,” uvedl predseda poroty Ivan Buchta z Bohemia Interactive.
,Na rozdil od béznych game jamt, kde si tymy tvori ucCastnici sami, Bohemia Game Jam
funguje jako soutéz mezi univerzitami. Kazda $kola vyslala sviij nejlepsi tym, ktery
reprezentoval instituci v primém souboji s ostatnimi.” doplnuje.

Vsechny hry, které béhem Bohemia Game Jamu 2026 vznikly, si muzete stahnout na oficialni strance
akce na webu itch.io, kde jsou k nahlédnuti také dalsi screenshoty nebo komentare nékterych ¢lent
poroty.


https://fit-ctu.itch.io/fit-ctu
https://itch.io/jam/bohemia-gamejam/entries

Bohemia Interactive, jejiz pribéh zacal ispésnou hrou Operace Flashpoint v roce 2001, dnes patri
mezi nejvyznamnéjsi herni studia ve stfedni Evropé a zaméstnava stovky vyvojaru. I proto planuje
v projektu pokracovat i v dalsich letech.

»Podobné akce obvykle nejsou soutézni, ale Bohemia Game Jam ano. Chceme z néj mit
neoficialni mistrovstvi ve studentském hernim vyvoji, chceme podporit zdravou rivalitu
mezi Skolnimi tymy,“ popisuje Ivan Buchta. ,A netajime se tim, Zze chceme, aby se z toho
stala tradice. Nevim, co by se muselo stat, aby dalsi rocnik neprobéhl.”

https://fit.cvut.cz/cs/zivot-na-fit/aktualne/zpravy/24756-studenti-fit-cvut-slavi-treti-misto-na-bohemia-
game-jamu
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