Videohra za 42 hodin? Studenti UK ukazali,
ze to jde
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Osm studentskych tymu z ¢eskych univerzit se minuly tyden utkalo na prvnim ro¢niku
soutéze Bohemia Game Jam. Cilem klani, které usporadalo herni studio Bohemia
Interactive, bylo za 42 hodin vymyslet a naprogramovat pocitacovou hru. Putovni pohar pro
vitéze si po napinavém souboji odnesl péticlenny tym studenta Matfyzu a Filozofické
fakulty.

Bohemia Game Jam probihal v hotelu Holiday Inn na prazském VySehradé od patecniho vecera do
nedélniho poledne a zic¢astnilo se ho osm tymu slozenych z témér ¢tyr desitek studenti z celé
republiky. Do soutéZe vyslaly své zastupce CVUT, VUT Brno, FAMU, ZCU Plzefi, VSB Ostrava, UTB
Zlin a Univerzita Karlova. Do akce se zaroven zapojili i zkuSeni mentori z herniho pramyslu, kteri
tymuam poskytovali pribéznou podporu a konzultace.

,Na rozdil od béznych game jamt, kde si tymy tvori ticastnici sami, Bohemia Game Jam funguje jako
soutéZ mezi univerzitami. Kazdd skola vyslala sviij nejlepsi tym, ktery reprezentoval instituci v
primém soubaji s ostatnimi. Cilem akce bylo vytvorit platformu, kterd propoji talentované studenty s
profesiondlnim hernim prostredim a zdroven podpori zdravou rivalitu mezi univerzitami,” uvedli
organizatori, kteri chtéji v soutézi pokracovat i v pristich letech.

Ukolem student® bylo béhem necelych dvou dntl vytvorit videohru na konkrétni téma, od prvotniho
napadu az po funkcni prototyp, a odprezentovat ji pred odbornou porotou. Téma, které poradatelé
zvolili pro prvni rocnik, a které se soutézici dozvédéli tésné pred vypuknutim soutéze, znélo: Co by se
tak mohlo pokazit?

Prvni misto obsadil péti¢lenny tym studentl Univerzity Karlovy. Antonin Voracek (MFF UK),
Jakub Koucky (MFF UK), Vilém Gutvald (MFF UK), Julie Vondrackova (MFF UK) a Julie
Rihoskova (FF UK) se blyskli se svou hrou Hex Happens, ve které s nadsazkou zpracovali téma
studentské prokrastinace. Porota u hry ocenila predevsim unikatni vizualni styl a duraz na
znovuhratelnost.

,Dlouhodobé vime, Ze nasi studenti jsou ve vyvaji her velmi dobr4, a proto jsme Sanci postavit
reprezentacni tym s radosti vyuzili. Vyhrdt nebylo lehké, studenti ostatnich skol vytvorili také
impozantni hry. Nasemu tymu patri velkd gratulace a podékovani. Stejné tak patri diky i
organizdtortim akce, do které se rddi zapojime i pristi rok,” okomentoval vitézstvi Vojtéch Cerny z
Katedry softwaru a vyuky informatiky MFF UK, ktery reprezentacni tym UK sestavoval.

Druhé misto ziskali studenti UTB Zlin za hru Vykolejen, treti piitka ptipadla tymu FIT CVUT a hie
Factory Reset. Vitézny tym UK si ze soutéze kromé vécnych cen odnesl i putovni pohar Golden
Joystick inspirovany hokejovym Stanley Cupem.

Prehled vSech her, které v rdmci soutéze vznikly, je k dispozici zde.

https://www.mff.cuni.cz/cs/verejnost/aktuality/videohra-za-42-hodin-studenti-uk-ukazali-ze-to-jde



https://www.mff.cuni.cz/cs/verejnost/aktuality/videohra-za-42-hodin-studenti-uk-ukazali-ze-to-jde

