Creative Business Czechia 2026 vyhral
startup se zkusenostmi z Hollywoodu
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Vitézem desatého rocniku soutéze Creative Business Czechia se stal startup NABERIUS
TECH, ktery vyviji extrémné realisticka virtualni prostredi pro trénink umélé inteligence,
robotu a simulaci v realnych podminkach. Cenu publika ziskal projekt Knither. Finalovy
vecer narodni soutéze potvrdil profesionalizaci a rostouci vyznam sektoru Creative Tech.

Na prvni pohled dalsi startupova prehlidka. Ve skutecnosti ale predevsim barometr promény a
ambici ¢eského kreativniho priamyslu. Pravé tak by se dal popsat findlovy veCer narodni soutéze
startupt ze sektoru Creative Tech, ktery se odehral 15. dubna 2026 v pardubickych Automatickych
mlynech.

Do leto$niho ro¢niku soutéze se prihlasilo rekordnich 65 startupti a jejich pestré zaméreni ukazalo,
jak Siroce dnes mizeme pojem Creative Tech chéapat. Vedle virtudlni a rozsifené reality se objevuji
produktové firmy, software s designovym presahem i reSeni na pomezi médii, dat a uzivatelského
zazitku.

Ze souboje deseti finalistu nakonec vySel jako vitéz startup NABERIUS TECH. Firma vyviji
technologii umoznujici vytvaret realisticka digitalni prostredi, v nichz Ize testovat a trénovat umélou
inteligenci, roboty nebo autonomni systémy jesté pred jejich nasazenim v realném svété. Zakladatel
projektu Luka$ Herrmann ma za sebou vice nez dvacet let prace v oblasti vizualnich efekti, véetné
ucasti na hollywoodskych filmovych produkcich. A pravé zkusenost z prostredi, kde se realita vytvari
digitalné, ho privedla k myslence cely proces zjednodusit a automatizovat.

,Vytvareni digitdlnich prostredi je extrémneé slozité. My jsme vyvinuli vlastni engine, ktery cely
proces vyrazné zjednodusuje a automatizuje. Cilem je, aby si virtudlni realitu mohl vytvorit mnohem
$irsi okruh lidi nez dnes a aby byla tvorba virtudlnich svéti dostupnéjsi a skdlovatelnd,” vysvétlil
Luka$ Herrmann.

Firma vyvinula vlastni technologii IRIS, ktera kombinuje presna geolokac¢ni data s pokrocilym
renderovanim. Vysledkem jsou virtualni svéty, které nejsou jen vizualné presvédcivé, ale zaroven
prostorové presné. Prave tato presnost predstavuje zasadni rozdil oproti vétSiné béznych VR
aplikaci.

,NABERIUS TECH a podobné projekty dobre ukazuji, kam se cesky Creative Tech posouvd. Vidime
silnéjsi diiraz na vlastni technologicky vyvoj, jasné definované produkty a ambici skdlovat globdlné
uz od zacatku,” uvedla Petra Kneslova, predsedkyné poroty a reditelka Creative Hubu projektu
Technologicka inkubace agentury CzechInvest.

Porota slozend ze zastupct startupového prostredi, investort i prumyslu hodnotila projekty podle
nékolika klicovych parametrt. Rozhodujici byla kvalita produktu nebo sluzby, schopnost $kalovani,
sila a pripravenost tymu a jasné definovany byznys model. Jinymi slovy: neslo jen o kreativitu
samotnou, ale o jeji schopnost obstat na trhu. Pravé to je dnes zcela zésadni.

Creative Tech se prosazuje jako dynamicky rostouci kategorie

Druhé misto obsadil startup FLAE Robotics s virtualni recepéni BE-A. Treti skoncila spoleCnost
QuaternAR, kterd vyviji technologii umoznujici prevadét existujici 3D aplikace do prostredi rozsirené



a virtualni reality bez nutnosti jejich preprogramovani.

Cenu publika ziskal projekt Knither. Jeho zakladatel Oldrich Voyta se zabyva designem a vyvojem
pokrocilého, personalizovatelného a technologicky inovativniho materialu plné nahrazujiciho kazi s
uplatnénim v obuvi, ndbytku i automotive a pritomné divaky zaujal svou prezentaci i pristupem.
,Kazdému startupovému projektu doporucuji ticastnit se podobnych akci. Jejich hodnota nespocivd
jen v pripadné vyhre, ale predevsim v kontaktech, networkingu a pristupu k investorum a dal$im
prilezitostem,” uved! Oldrich Voyta.

,Soutézici na mé udélali dojem svou pripravenosti i kvalitou prezentaci a ndpadii. Bylo ziejmé, ze do
findle postoupily skutec¢né nejlepsi projekty a jejich celkovd tirover byla velmi vysokd. Rada firem md
podle mé potencidl obstdt i v globdIni konkurenci a z jejich byznys modelil bylo patrné, Ze presné
védi, koho chtéji oslovit,” zhodnotil Zdenék Basta, porotce a Country Manager pro Cesko, Slovensko
a Madarsko spolecnosti Dassault Systemes, ktera byla platinovym partnerem letosniho ro¢niku.
Soutéz Creative Business Czechia 2026 podle néj ukazala, ze pravé na pomezi virtualni reality,
umeélé inteligence a byznysu se dnes formuje dalsi generace uspésnych c¢eskych technologickych
firem.

,Creative Business Czechia ukazuje, ze propojeni technologii, kreativity a podnikdni md v Cesku
obrovsky potencidl. Jako platinovy partner spolu s Dassault Systemes vnimdme tuto platformu jako
klicovou pro podporu projektii, které maji ambici uspét i na globdlnich trzich. Vitézny projekt
letos$niho ro¢niku je skvélym prikladem toho, jak muze Creative Tech prindset redlnou hodnotu a
mezindrodni konkurenceschopnost,” doplnila Katerina Fojtova, Startup Program Manager v
SolidVision, s.r.o.

Vitéze Ceka vstup na mezinarodni scénu

NABERIUS TECH se zacatkem ¢ervna pripoji k oficidlni ¢eské podnikatelské misi organizované
agenturou CzechInvest spole¢né s britskym velvyslanectvim v Praze a ceskou ambasadou v Londyné.
Zahranicni zastoupeni CzechInvestu vitézi poskytne komplexni podporu vCetné napojeni na britsky
startupovy ekosystém a investory. Vyvrcholenim mise bude exkluzivni networkingovy vecer pro
zakladatele startupll v prostorach ¢eské ambasady v Londyné. Clenové delegace se také vypravi na
London Tech Week, jednu z nejvyznamnéjsSich technologickych akci v Evropé.

Londyn pritom neni jen symbolickou zastavkou. Tamni technologicky ekosystém patri k nejsilnéjSim
na svété a predstavuje prostredi, kde se rozhoduje o investicich, partnerstvich i globalnim rustu.
,London Tech Week je vstupni brdna ke globdlnimu kapitdlu a strategickym partnerstvim. Pro ceské
startupy je to prilezitost, jak vyrazné urychlit svou expanzi,” dodala Petra Kneslova.

Deséty rocnik soutéze se konal diky podpore partnert Dassault Systémes, SolidVision, Paradni kraj,
Ambit, BrandCloud, CzechStartups, ERA, a.s., Gocarova Galerie, Netwo, Pardubicky podnikatelsky
inkubdtor P - PINK, Startup Kitchen, Vzdélavaci centrum SFERA a VUCH.

Zastitu soutézi udélily Pardubicky kraj a Statutarni mésto Pardubice. Dékujeme.
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