S bakalarskou praci az na svetovou
konferenci: Student FEL CVUT vyvinul
nastroj pro vizualizaci chovani agentu umelé
inteligence
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Bc. Erol Medencevi¢, student 1. ro¢niku magisterského programu Otevrena informatika na
FEL CVUT, uspél se svou praci na téma vizualizace chovani agentti umélé inteligence na
mezinarodni konferenci AAAI (Association for the Advancement of Artificial Intelligence),
ktera se konala od 20. do 27. ledna 2026 v Singapuru. Vysledny projekt PANSim byl
prezentovan v ramci demo tracku této prestizni konference, ktera je jednou z nejlépe
hodnocenych v oblasti umélé inteligence.

Uméla inteligence muze v mnohém lidem ulehcovat Zivot. Jak se vSak takovy agent umélé inteligence
rozhoduje, muze byt pro verejnost ponékud slozité si predstavit. Kolikrat i pro samotné Al vyvojare
neni lehké tyto rozhodovaci procesy vycist pouze z dostupnych logl. Proto vznikl projekt PANSim,
ktery vizualizuje chovéani agentu Al pri planovéani v nedeterministickém prostredi, tedy v takovém
prostredi, kde plisobi vnéjsi faktory, které agent nemuze ovlivnit, ale musi s nimi pocitat. Tyto
“zasahy prirody” jsou dnes totiz jednou z hlavnich vyzev v robotice a automatizaci. Projekt PANSim
tak poméhd pochopit, jaké “myslenkové procesy” se skryvaji za rozhodovanim a pldnovanim umélé
inteligence, a to jak laikiim, tak samotnym vyvojaram, kteri diky této vizualizaci mohou snadnéji
odhalit chyby a nasledné své agenty lépe ladit.

V soucasnosti PANSim zobrazuje dva scénare; simulaci inspirovanou klasickou hrou Perestroika a
operace podmorskych dront mezi lodémi. V obou pripadech musi agent najit garantované bezpecnou
cestu k cili i pres prekazky zptisobené vnéjsimi faktory. Pro nalezeni takové cesty agent vyuziva
praveé ty techniky, které jsou vyvijeny v tymu doc. LukaSe Chrpy na Oddéleni prumyslové informatiky
na CIIRC CVUT, kde na projektu student FEL CVUT za¢al pracovat. V soucasnosti je tak kromé laik{i
nastroj prinosem hlavné pro vyzkumniky, ktefi pracuji s jednim z téchto dvou scénéru. Be. Erol
Medencevi¢ vsak zamysli projekt rozsirit i o dalsi scénéare.

,Do budoucna bych si pral, aby se PANSim stal doménove nezdvislym, tedy aby fungoval jako
univerzdlni ndstroj, ve kterém si vyzkumnici nasimuluji jakykoliv vlastni vymysleny scénar,” popisuje
Bc. Medencevi¢. Zaroven vSak priznava, Ze se zatim jednd o velmi ambiciozni plan. V blizké
budoucnosti se tak zaméri spiSe na zinteraktivnéni programu, aby se stal atraktivnim i pro zajemce
mimo obor a vzbudil vétsi zajem verejnosti o to, jak umeéla inteligence funguje. “UZzivatelé by si mohli
v PANSimu sami vyzkouSet vyresit konkrétni problém a pak své vysledky porovnat s tim, jak si v
dané situaci vedl pocitac,” nastinuje Bc. Medencevic.

V soucdasnosti ptisobi Bc. Erol Medenéevié na Oddéleni primyslové informatiky na CIIRC CVUT,
konkrétné v tymu doc. Lukase Chrpy, kde na projektu dale pracuje i béhem svého studia na FEL
CVUT. Dal$i vyvoj nastroje PANSim by chtél Bc. Medencevi¢ propojit i se svou magisterskou

diplomovou praci, jako se mu to podarilo i u své bakalarské prace, v ramci které PANSim vznikl.

Ve svém nitru projekt integruje herni engine Unity, ktery se stara o plynulou grafickou simulaci, a
netrivialni pocet programil, kde probihaji veskeré vypocCty a logické planovani, priCemz kazdy z
téchto programu je zcela odliSny a napsany v jiném programovacim jazyce. ,Zaujala mé moznost



propojit muj studijni obor, tedy grafiku, s oblasti umélé inteligence. Do té doby jsem se s pldnovdnim
prilis nesetkal, a tak jsem se ze zacdtku vénoval hlavné jeho pochopeni, zatimco graficka cdst Sla
trochu stranou. Prvni vizualizace tak byla pomerné jednoduchd, ale i na té se mi libilo, Ze i pres svou
jednoduchost poskytovala mnohem vétsi vhled do simulace a chovdni agentii nez bézny vypis z
prikazové radky,” popisuje Bc. Medencevié.

Bakalarskou praci vedl Ing. Jakub Med, se kterym Bc. Medencevi¢ na PANSimu intenzivné
spolupracuje i nadéle. ,Projekt je primdrné komplikovany tim, Ze integruje mnoho algoritmi z
védecké komunity, které nejsou zralé k nasazeni v praxi, jak to u védeckych prototypt preci jen
byvd. Erol se casto potykal s problémy, Ze pristupy nebyly zcela kompatibilni a bylo treba je do sebe
radne zaintegrovat. I presto proaktivné prichdzel s napady, jak ndstroj zlepsit a kam ho posunout,”
f{ka Ing. Med, ktery plisobi jako doktorand na FEL CVUT a zaroveh jako vyzkumny pracovnik na
Oddéleni primyslové informatiky CIIRC CVUT.

Na zacCéatku roku se mezi 20. a 27. lednem 2026 v Singapuru konal 40. ro¢nik prestizni mezinarodni
konference AAAI, ktera se vénuje umélé inteligenci a kterou porada Association for the Advancement
of Artificial Intelligence. Jedna se o jednu z nejlépe hodnocenych konferenci v oblasti Al na svété. V
ramci tzv. demo tracku, tedy sekce praktickych ukéazek, byl na konferenci prijat i nastroj PANSim,
pricemz do této sekce bylo na leto$ni konferenci prijato pouze 28 % z podanych prispévku. ,Mdm z
toho nesmirnou radost a uprimné to pro mé bylo velké prekvapeni. Ukdzalo mi to, Ze jsem si
projektem nejen splnil studijni povinnosti, ale Ze md i Sirsi presah a ta prdce je skutecné uzitecnd,
coz mé motivuje na ndstroji ddle pracovat,” hodnoti Bc. Medencevic.

Ohlasy na PANSim béhem konference byly velmi pozitivni. O stanek, kde prakticka prezentace
projektu probihala, byl nepretrzity zajem. ,Zddlo se mi, Ze projekt zajimd lidi prevdzné z komunity
zpétnovazebniho uceni a z komunity pldnovdni. S nékterymi jsme si vyménili kontakty. Doufdme, ze
se ndm povede na prezentaci navdzat nejakou spolupraci,” komentuje Ing. Med, ktery projekt na
misté prezentoval.

Z diivodu soubéhu konference se zkouskovym obdobim se totiz prvni autor, Bc. Medencevic,
konference fyzicky zcCastnit nemohl. I tak ale prijeti projektu na konferenci AAAI vidi jako velky
uspéch. ,Dodalo mi to chut dozvidat se o pldnovdni mnohem vic. Tento semestr jsem si predmeét o
tomto tématu zapsal, takze do budoucna bych se mohl zabyvat nejen tou grafickou strdnkou veci, ale
treba i samotnym chovdnim agentt,” dodéavé Bc. Medencevic.

Vice o PANSimu, vcetné védeckého Clanku, se lze dozvédét v projektovém repozitari na adrese
https://gitlab.com/automated-planning/tools/pansim.
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