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V ramci taktického cviceni prvosledové hlidky policistu zasahovaly v byvalém prumyslovém
arealu proti aktivnimu strelci.

Dnes dopoledne se v Rychnoveé u Jablonce nad Nisou v byvalém prumyslovém aredlu v ulici Tovarni
uskutecnilo taktické cviceni policistl z jednotlivych utvartt Uzemniho odboru Jablonec nad Nisou, v
ramci kterého policisté zarazeni v prvosledovych hlidkach zasahovali proti aktivnimu strelci.

Cily tohoto cviceni bylo vyhledani a zneSkodnéni pachatele, procviceni koordinace zasahujicich
policistt, komunikace, spoluprace, zajisténi objektu pro bezpecny vstup zachranara ke zranénym
osobam, transport zranénych osob z areélu a provedeni kontroly celého objektu. Policisté do tohoto
cviceni zapojili také strazniky rychnovské méstské policie, kteri se s nimi podileli na zajisténi
venkovniho prostorou v uvedeném arealu. Samozrejmeé z taktickych duvoda nemuzeme k detailim
celkem ¢tyr modelovych situaci, postuplim a ¢innosti zasahujicich policisti na misté poskytovat vice
informaci.

Nase podékovani v tuto chvili patii pracovnikiim a dobrovolnikim jabloneckého Oblastniho spolku
Ceského ¢erveného kiize Humanitarni jednotky, ktefi se podileli nejen na pfipravé tohoto taktického
cviCeni, ale také se ho i aktivné zacastnili. Stejné tak dékujeme také za aktivni pristup lektorum
Zdravotnické zachranné sluzby Libereckého kraje, kteri dohlizeli na spravnost postupt pri
poskytovani prvni pomoci zranénym osobam od samotnych zakrocujicich policistum

Zavérem muzeme konstatovat, ze nacvicovanim zakrokd v mimoradnych situacich policisté zcela
jisté zvysuji svoji pripravenost a neustale se zdokonaluji v predavani informaci nejen mezi sebou, ale
také i smeérem k ostatnim slozkam Integrovaného zachranného systému.
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