Gymnazisté sestavili funkcni prototyp VR
bryli. Podporila je Fakulta aplikovanych ved
ZCU v Plzni
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Projekt Grab the Lab nabizi studujicim strednich skol, kteri maji napad na projekt, ale
chybi jim vybaveni a odborné vedeni, pristup do vybavené laboratore a konzultace s experty
Fakulty aplikovanych véd Zapadoceské univerzity v Plzni (FAV ZCU). Toho vyuZili i studenti
plzenského gymnazia Mikulas Vanécek, Tomas Kruta, Petr Vaverka a Samuel Ohera.
Béhem Sesti mésicu navrhli a castecné sestrojili prototyp chytrych bryli, které kombinuji
prvky rozsirené (AR) i virtualni reality (VR). Studenti se zamérili na rozsirenou realitu, ve
které 1ze pomoci gest ovladat jednoduché uzivatelské rozhrani a spoustét aplikace jako
Discord, kalkulacku nebo prevodnik fyzikalnich jednotek. Tyto funkce jsou zatim v
testovacim rezimu, ale prvni vysledky vypadaji slibné. ,Hodné nam pomohl Martin Ubl.
Kromé odbornych rad nas v napadech trochu , krotil”, abychom si toho nenalozili vic, nez
zvladneme,” rekl ke spolupraci s Talent Ambassadorem FAV Petr Vaverka.

Zarizeni je postaveno vyhradné ze snadno dostupnych soucastek. Jadrem konstrukce je mikropocitac
Raspberry Pi, doplnény o kameru pro snimani predniho vyhledu, displej promitajici obraz do zorného
pole uzivatele, akcelerometr pro detekci pohybu a béznou powerbanku jako zdroj energie. VSechny
komponenty jsou zabudovany do ramu vytiSténého na 3D tiskarné.

Soucasti projektu je i propojeni s platformou SteamVR. Virtudlni realita je tedy v zdkladu funkcni, ale
k plnému vyuziti zatim chybi ovladace pro snimani pohybu rukou, jejichz vyvoj tym planuje v dalsi
fazi. V planu je také doplnit navigaci v AR, ktera by promitala trasu v realném svété primo do bryli
pomoci minimapy a smérovych Sipek.

,Za sebe musim rict, Ze kluci odvedli obrovsky kus prdce, obzvlast s prihlédnutim k tomu, Ze jim je
14-15 let. Sice vystupem nebyl uplné hotovy prototyp, ktery by se dal vyzkouset, ale vérim, Ze zbyvd
jen mdlo k tomu, aby to bylo mozné,” pochvalil studenty Martin Ubl. PfestoZe projekt neni zcela
hotovy, chlapci se rozhodli své vystupy sdilet verejné. Zdrojové kody, 3D modely a navody jsou
otevrené a dostupné online.

Studenti maji jeSté spoustu dal$ich ndpadu a fakulta jim v jejich realizaci poskytne maximalni
podporu. Stejné jako tymu, ktery se prihlasil do tretiho ro¢niku Grab the Lab a v nasledujicim
akademickém roce bude pracovat na vyvoji lehkého mechanického exoskeletonu s haptickou
odezvou.
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