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Vystava prezentuje prace vice nez 80 absolventek a absolventu z 13 ateliéru fakulty -
Animovana tvorba, Audiovizualni tvorba, Arts Management, Design odévu, Design obuvi,
Sklo, Digitalni design, Game Design, Graficky design, Produktovy design, Tvorba prostoru,
Prumyslovy design a Fotografie.

Vystava ve svém konceptu odkazuje na to, co neni ziejmé na prvni pohled - na vrstvy, které se
objevuji az po soustredéném pohledu.

Vystavovat budou studentky a studenti napriklad prototypy obuvi spolu s dopliiky, kolekce modelt
odévu, svételnou instalaci se sklem, interiérovy designovy nabytek, sadu Sperkt a dal$i. U animované
a audiovizualni tvorby bude moznost zhlédnout kratké filmy. Game design se zaméril na prototypy
her, které si na vystavé mohou navstévnici vyzkousSet. Nékteré prace reaguji na nové se vynorujici
temna témata. Narazime tak napriklad na instalaci ze skla zpracovavajici rodinné trauma nebo na
socharsky soubor zabyvajici se generacnim tématem pretizeni. Ale jsou zde také projekty, které
aktivné prosvétluji atmosféru vystavy, jako je terapeuticka spoluprace s laiky na kolekci obuvi,
propojovani obrazu s hudbou, zkoumani moznosti, jak dneSnimu ¢lovéku poskytnout smysluplné,
Setrné a klidné prostredi.

Tvirci vystavy pracuji s tématem zjeveni a rozostreni - jakozto obrazem souc¢asného vizualniho i
spolec¢enského kontextu, do néhoz diplomové prace vstupuji. ,Mtizeme mluvit o lenivém oku, které
klouze po nejzretelnéjsich bodech a konstatuje, Ze vse je na svych mistech. Ale mizeme také mluvit o
jevech, které vyzaduji mnohondsobného pohledu, ba pohledu mnoha médii, dohleddvdni a
zaostrovani, pohledu, ktery pomalicku rozeznadva to, co budto pravé mizi nebo se nové vyjevuje, aby
odhalil treba blizici se Selmu,” popisuje kuratorka vystavy Helena Manasova Hradska.

Vizual vystavy - rozpixelované pismeno D - se tak stdva metaforou soucasné situace. ,Nezretelnost,
rozostreni, rozpadajici se relikt tvart kdysi ostrych a jasnych, je metaforou sou¢asného kontextu, do
nehoz letosni absolventské prdce patri,” rika kuratorka vystavy.

Vystava podle ni nepredstavuje pouze vysledek péti let studia, ale i jakési mementum - svédectvi o



myslenkach, hodnotéch a osobni cesté kazdého z absolventt. , Vytvory nasich absolventti patri k tém
vydobytkiim lidského snazeni, kterd funguji jako magické predméty ukryvajici ndpady, koncepce a
hlavné ideje, na které nechceme zapomenout.” Designérska a umeélecka dila tak podle ni zastavaji
roli archivu i mementa. ,V hloubi patetické duse pedagoga vérim, ze vsechny znalosti a dovednosti,
kterymi dnes absolvujici prokdzali tispésné dosazeni ndlezitého stupné svého oboru, budou schopni
akcelerovat smérem, ktery bude ve shodé s jejich porozuménim tomuto svétu a jejich vyznamné roli
v ném,” dodava kuratorka.

Vystava bude otevirena denné od 10 do 18 hodin, véetné vikendl a svatku, a to od 25. ¢ervna do 15.
cervence 2025. Vstup na vSechna mista je zdarma.

Po skonceni vernisaze vystavy je pro navstévniky pripraven doprovodny vecerni program. Afterparty
se uskutecni v Gtery 24. ¢ervna od 19 hodin na dvorku Fakulty multimedialnich komunikaci (budova
U4, Univerzitni 2431). O hudebni doprovod se postara slovenské D] duo MALALATA, zndmé svymi
energickymi sety na pomezi balkan beats, gypsy music a reggae. Vystoupili mimo jiné na festivalech
Colours of Ostrava, Pohoda nebo Uprising, a jejich show je charakteristicka zivelnou atmosférou a
rytmy, které strhnou i ty nejvahavéjsi tanecniky. Vstup na afterparty je také zdarma.
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