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Po uspésnych predchozich setkanich, ktera pravidelné sjednocuji lokalni herni komunitu,
zve UPPER Centrum kreativnich prumysla a podnikani, ve spolupraci s Flying Rat Studio,
polyperfect a VisionGame.cz, na dalsi inspirativni vecer plny prednasek a networkingu.

Ctvrty ro¢nik nabidne opét zajimavé pohledy do zékulisi herniho vyvoje od zku$enych odbornik:

Stejné jako u predchozich ro¢nikd, i tentokrat bude diky tymu VisionGame.cz zajiStén zaznam vSech
prednasek. Po skonceni oficidlniho programu bude nasledovat volné posezeni a diskuze, které
poskytnou idedlni prilezitost pro navézani novych kontaktt, sdileni zkuSenosti a neformalni setkéani s
kolegy z oboru.

Akce Bonfire@Zlin si za dobu své existence vybudovala pevnou pozici jako dulezité setkani pro herni
vyvojare, studenty a vSechny, kteri se o tuto dynamicky se rozvijejici oblast zajimaji. Navazuje na
uspésnou soutéz GameJam, kterou UPPER Centrum poradad, a dale tak posiluje lokalni herni
ekosystém. Vstup na akci je zdarma a vsichni zdjemci jsou srdec¢né zvani.

Sledujte facebookovou udélost akce Bonfire@Zlin #4 - The Boundless Expedition.

Po uspésnych predchozich setkanich, ktera pravidelné sjednocuji lokéalni herni komunitu, zve UPPER
Centrum kreativnich pramyslu a podnikani, ve spolupraci s Flying Rat Studio, polyperfect a
VisionGame.cz, na dalsi inspirativni vecer plny prednasek a networkingu.

Ctvrty roénik nabidne opét zajimavé pohledy do zakulisi herniho vyvoje od zku$enych odborniki:

e Jan Mesarc (Flying Rat Studio): “ProC Godot? Alternativa, ktera méni pravidla hry” -
Prednaska
o vyhodach a moznostech herniho enginu Godot.

 Michal S¢uglik: “Unity WebGL build > rest > repeat” - Prakticky pohled na proces tvorby
WebGL buildt v enginu Unity.

¢ Petr Kolar (Ashborne Games): “Historicka spoluprace na Last Train Home” - Pribéh
spoluprace
na uspésné hre s historickym namétem.

Stejné jako u predchozich ro¢nik, i tentokrat bude diky tymu VisionGame.cz zajiStén zaznam vSech
prednasek. Po skoncCeni oficidlniho programu bude nasledovat volné posezeni a diskuze, které
poskytnou idedlni prilezitost pro navézani novych kontaktl, sdileni zkuSenosti a neformalni setkédni s
kolegy z oboru.

Akce Bonfire@Zlin si za dobu své existence vybudovala pevnou pozici jako dalezité setkani pro herni
vyvojare, studenty a vSechny, kteri se o tuto dynamicky se rozvijejici oblast zajimaji. Navazuje na
uspésnou soutéz GameJam, kterou UPPER Centrum poradad, a dale tak posiluje lokalni herni
ekosystém. Vstup na akci je zdarma a vsichni zdjemci jsou srdec¢né zvani.

Sledujte facebookovou udélost akce Bonfire@Zlin #4 - The Boundless Expedition.
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