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VIRTUALNI REALITA PRO TRENINK ZDRAVOTNICKEHO PERSONALU NA JEDNOTKACH
INTENZIVNI PECE

Fakulta biomedicinského inzenyrstvi CVUT (FBMI) se zapojila do projektu VR JIPka, ktery
je ambiciozni iniciativou zamérenou na rozvoj inovativnich produktii v oblasti virtualni
reality (VR) pro prostredi jednotek intenzivni péce (JIP).

Projekt VR JIPka je spolufinancovan Evropskou unii a realizovan spole¢nosti Virtual Lab s.r.0. ve
spolupréci s prestiznimi partnery, jako jsou Univerzita Karlova, 1. 1ékarska fakulta a Ceské
vysoké uceni technické v Praze, Fakulta biomedicinského inzenyrstvi. Hlavni naplni je
vytvorit soubor komplexnich vyzkumnych a vyvojovych aktivit, které povedou k realizaci dvou
revolu¢nich softwarovych aplikaci: Virtualni realita v prostredi JIP - VR JIPka a Streamovaci
aplikace k VR JIPka. Tyto aplikace budou integrovat pokro¢ilé technologie, véetné prvka umélé
inteligence, a umozni dosahnout jedine¢nych technickych parametra a uzitnych vlastnosti.

Na projektu se podili tfi partneri. Hlavni resitel spole¢nost Virtual Lab ma se Skolenim
zdravotnického personalu ve virtudlni realité zkuSenosti. Firma vyvinula simulované virtualni
prostredi JIPového salu, ve kterém na zékladé presné definovanych scénart Skoleny personal provadi
konkrétni kroky pro praci s pristrojem a pacientem tak, aby scénar splnil. Scénare simuluji realné
pripady a virtualni pristroj i pacient se chova presné podle scénare. Cilem projektu je cely systém
obohatit o simulaci pristroju a reakci pacienta na libovolnou zménu parametru pristroju.

1. 1ékarska fakulta Univerzity Karlovy vyviji presné matematické modely pro simulaci fyziologickych
funkci Clovéka. Soucasti jejich dlouhodobého vyzkumu je také vyukovy nastroj e-Golem, ktery
pristroj - pacient, coZz umoznuje realistické a detailni modelovani reakci lidského organismu v
riznych situacich. V ramci projektu je nyni tento systém integrovan do virtudlni reality, ¢imz se
vyrazné zvysSuje interaktivita a efektivita celého vyukového prostredi.

Fakulta biomedicinského inZenyrstvi CVUT integruje do systému prvky umélé inteligence, a to nejen
pro simulaci pristroju a pacientt, ale i pro potreby zlepS$eni efektivity vyuky. Doc. Mgr. Radim
Krupicka, Ph.D., z katedry biomedicinské informatiky FBMI k tomu dodavé: ,Nasim tikolem v ramci
projektu je zaclenit umélou inteligenci do virtudlni reality na dvou trovnich. Na prvni tirovni ji
propojit s pristroji a pacientem, aby cely simulacni systém dynamicky a spravné reagoval na chovdni
skoleného zdravotnického persondlu. Na druhé turovni by méla uméld inteligence na zdkladeé zpétné
vazby chovani trénovaného persondlu ve virtudlni realité pro néj vytvaret scéndre na miru a
zefektivnit a zrychlit jeho proces uceni. Diky témto individudlné prizptisobenym tréninkovym
scéndrim chceme prispét ke zkvalitnéni péce o pacienty v krizovych situacich.”

Diky spolupraci partnert vzniknou nové softwarové produkty, které budou obsahovat rozsirenou
knihovnu zdravotnickych pristrojii, umozni zapojeni externich lektort, sdileni obrazu, audiovizualni
zdznamy, a navic cely systém bude nezavisly na vnéjSim internetovém pripojeni. Prednosti vyuziti
virtudlni reality je rychlost a efektivni zauceni zdravotnického personalu v obtiznych situacich a pri
obsluze pristroji na JIP. Diky simulaci kritickych situaci, které velmi vérné odpovidaji redlnym
situacim na JIP, ziskaji zdravotnici cenné zkusenosti a jistotu, a to vSe v bezpecném prostredi, bez
ohrozeni zivota pacientu.
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