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Vyvoj her a aplikaci pro virtualni a rozsirenou realitu probiha nejcastéji pomoci
komplexnich nastroju pro vyvoj her, jako je Unreal Engine nebo Unity, pripadné pomoci
vyvojovych nastroju pro konkrétni platformu, jako je Apple Xcode. ,,Nejvétsi kamen urazu
vézi v komplexnosti téchto nastroju. Zauceni se do pouzivani téchto nastroju zabere mnoho
Casu a dalo by se rict, ze az po nékolika letech je student schopen vyvijet efektivné.
Uvedené nastroje pouzivame v laboratori Spatial Hub pro implementaci aplikaci v ramci
smluvniho vyzkumu ve spolupraci s firmami a také ve vyuce specializovanych predmétu v
programu Otevi‘ena informatika,” popsal Ivo Pisarovic z Ustavu informatiky PEF
MENDELU.

Vyzkumnici proto zacali hledat novy zpusob, jak vyvijet aplikace pro virtualni a rozsifenou realitu.
,Polozili jsme si otdzku, co je klicové pro inovace a rozvoj technologii? Odpovedi je udélat technologii
levnou, dostupnou a zdroveri vytvorit prostredi, které nebrani experimentim. Priklady takovych
uspésnych technologii jsou Arduino ve svété robotiky, Android ve svété chytrych mobilnich telefonti
nebo Edisonova zdrovka. Pro vsechny tyto priklady je spolecné, ze tviirci nebyli prvnimi, kdo se o
prilom v dané oblasti pokusili, ale pristoupili k problému jinak - otevreli danou oblast Siroké
verejnosti. V situaci, kdy vétsina populace si muze danou technologii poridit, masové roste poptdvka,
technologie zleviiuje, a predevsim rapidné roste i pocet aplikaci,” priblizil Pisarovic.

Inspirovani uspéchem jinych open-source projektu zacali vyzkumnici z tymu Spatial Hub pracovat na
novém nastroji Spatial Design System. Jedna se o softwarovou knihovnu, ktera vyvojaram pomaha
vytvaret aplikace. Jejim zédkladem je framework A-FRAME. Obsahuje sadu znovupouzitelnych
komponent pro snadnou tvorbu 3D her a aplikaci pro virtualni a rozsirenou realitu, jako jsou tlacitka,
menu, dialogova okna, ale také komponenty pro prichytavani virtualnich objektt na objekty z
realného svéta nebo komponenty pro interakci s objekty. ,Spatial Design System je jedinecny hned v
nékolika ohledech. K jeho pouzivdni staci zdkladni znalosti webovych technologii, jako jsou HTML a
JavaScript, které se vyucuji uz na nekterych zdakladnich skoldch. Aplikace vytvorené v tomto systému
Ize spoustét nejen na ruznych typech bryli pro virtudIni a rozsirenou realitu, ale také na béznych
pocitacich a mobilnich zarizenich, coz umoznuje vyvoj i bez vlastnictvi specidlni helmy. Knihovna je
navic zcela zdarma, open-source, a k prdci s ni postaci bézny pocitac - neni nutné investovat do
drahych grafickych karet ani jiného specializovaného hardwaru ¢i softwaru,” uvedl vedouci projektu.
Systém je mozny pouzivat uz ted, ale vSechny planované komponenty budou hotové do konce pristiho
roku.

Bézné dostupné bryle prostrednictvim zabudovanych kamer zahrnuji i prvky rozsirené reality.
Virtualni svét se poté muze volné prolinat s tim redlnym. Virtualni objekty mohou reagovat na
udalosti z realného svéta. ,Mluvime pak o tzv. smisené realité (mixed reality). Napriklad je v
dnesnich aplikacich bézné, Ze se virtudlni objekt prichyti na stil nebo zed'v mistnosti. MitiZze to byt
treba hra, kde uzivatel skdce s virtudlni postavickou po redalném ndbytku v mistnosti. V pripadé
firemniho vyuziti pak to mohou byt grafy zobrazujici produkci strojii, které se zobrazuji primo nad
skute¢nymi stroji ve vyrobni hale,” priblizil Pisarovic moznosti vyuziti nového nastroje.

Kontakt pro blizsi informace: Ing. Ivo Pisarovic, Ph.D., sds@pisarovic.cz, Ustav informatiky, PEF
MENDELU



Ukdzka z vyvojarské dokumentace Spatial Design System
Vice informaci na strankach projektu.

Na projektu pracuje rada studentll v ramci svych zavérecénych praci: Daniil Astapenko, Martin
Navratil, Lena Todosijevié, David Flek, Jan Matuska, Tereza Dohnalova, LibuSe Babic¢kova a dalsi

Spatial Hub je interdisciplinarni tym prevazné z Mendelovy univerzity v Brné zaméreny predevsim
na analyzu chovani lidi. Jejich projekty jsou riznorodé. Navrhuji uzivatelska rozhrani, lokacni sluzby,
aplikace pro rozsirenou realitu a mobilni reSeni; analyzuji a vizualizuji zmény zivotniho prostredi a
jejich dopad na spoleénost; vyviji chatboty s vyuzitim modernich metod zpracovani jazyka.
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