Vojtech Luksch: Kdyz se devadesatkova
estetika pocitacovych her vetkne do vysivek
po babicce
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Pred lety jsme vyKklizeli byt po babiCce a naslo se tam par vySivanych obrazki, které jsem si nechal.
Hned se mi nabizelo je néjak pretvorit. S principem recyklovani a vrstveni uz jsem pracoval drive.
Vysivané krajinky mi pripominaly prostredi ze starych devadesatkovych videoher. Pixelova grafika
stejné jako krizova vysivka pouziva rastr, takze jsou si vizualné velmi blizké.

Hledal jsem technologicky postup - dovyS$ivat jsem je nechtél, a to z mnoha duvodd. Musel bych
drzet rastr vysivky, ktery ma mnohem mensi rozliSeni nez vét$ina téch hernich motivi, které tam
dotvarim. Zacal jsem proto obrazky domalovavat. Malba mi poskytuje vice prostoru a moznosti.
Vzniké tak doslova dal$i vrstva nostalgie, ktera vytvari novy vyznam té puvodni. VySivané obrazy
shanim a nakupuji v bazarech ¢i v ruznych vetesnictvich.

Téma oldschoolovych videoher je dnes aktualni.

Ano, rekl bych, Ze je to i v soucasném malirstvi velmi casté a aktudlni téma. Moje tvorba v tomhle
ohledu neni ni¢im vyjimec¢nd. Jednim z faktoru je, Ze moje generace napul vyrostla hranim her a ty
svéty vinimame jako domacké prostredi, takze se tim zabyvame i ve své tvorbeé.

Nevymyslim nové véci. SpiSe komponuji a v tomto ohledu to muZe byt vnimano jako neautorské.
Princip recyklace u mé hraje velkou roli. Velmi rad pouzivam existujici véci, namisto tvorby novych.
Prijde mi, Ze na svété je tolik véci, ze je lepsi pracovat s tim, co uz je.

Pro tvorbu Vojtécha Luksche jsou hlavnim namétovym zdrojem pocitacové hry | Autor: Archiv
Vojtécha Luksche

Jak velkou roli hraji ve vasi tvorbé navraty do détstvi?

Velkou. Myslim si, ze vétSina umeélcu to tak ma. Co proziji v détstvi, se jim v budoucnu stéva
tématem, které resi nebo se néjak prolne do jejich tvorby. U mé to byly videohry. Pamatuji si, jak
jsem jako maly sedél s tatou u PC a spolec¢né jsme hrali videohry.

Nebo se mi vraci jedno 1éto, které jsem celé prosedél u Warcraftu a chodil akorat k babicce na obéd.
Tady nékde je to vnitrni spojeni. Babickovské prostredi, obrazy s jeleny, stara televize Tesla a do ni
zapojené videohry z trznice, které jsme kupovali na zlutych cartridgich, kdyz prijely kolotocCe. Tusim,
Ze se v tom uvidi hodné lidi moji generace.

Aktualné ma vas soubor vysivanych obrazu okolo 30 kusu. Uz je to uzavieny celek?
Neni. Pokracuji dél a série se porad vyviji. Ze zaCatku byly moje zasahy mensi, ted je to spi$ naopak.

VySivané obrazky jsou malické, proto jsem je zacal nastavovat. Bavi mé vyrezavat ruzné kousky ze
dreva, ze kterych obrazy dotvarim. Vyuzivam nékdy i kresby drevénych desek nebo dyh s motivem



mramoru, na které také maluji a vytvarim tim jakousi imitaci interfact ptivodnich her.

Tyto nadstavby jsou z vétsi ¢asti také recyklovanym materidlem - tedy ze starych skrini,
kuchynskych linek apod. Je v tom moje kutilstvi, rad vyrabim ze dreva. Netusim, do jaké miry je to
umeéni, ale bavi mé s tim pracovat.

Vysivané obrazy ze série Still Life With Message Box | Autor: Archiv Vojtécha Luksche

Jsou reakce okoli na vase obrazy pozitivni?

Zajem o moji tvorbu mé prekvapil. VétSinou se tésite bud spiSe pozornosti odborniki, nebo laické
verejnosti. Z mého pohledu se mi celkem podarilo oslovovat obé skupiny a za to jsem rad, ale neni za
tim osobni kalkul nebo usili dosdhnout uspéchu. V moji tvorbé se prirozené propojily véci, které
zafungovaly.

Vzdalilo se uméni lidem?

Je to podle mé téma. V urcité chvili zac¢alo byt uméni pro laickou verejnost nepochopitelné a
neuchopitelné. Lidé ho proto zacali z velké Casti ignorovat. Bud jsou z néceho nadseni, nebo je to
naprosto miji.

Vzdy jsem to ve své tvorbé resil. Nepotrebuji se zalibit, ale chci oslovit i lidi mimo umélecké kruhy.
Libi se mi, ze nékdo, koho uméni moc nezajima, rekne - hm, to mé bavi.
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