
České hry ve světle světového úspěchu:
Výstavní projekt Nekonečné vesmíry míří na
Composers Summit Prague 2024 i do
zahraničí
15.4.2024 - | PROTEXT

Prezentace výstavy Nekonečné vesmíry – České hry a jejich globální úspěch na rok 2024
reaguje i na relevantní oborové příležitosti. V únoru se ve slovinské Lublani konal festival
MENT Ljubljana, kde výstava proběhla se zaměřením na herní hudbu. Následně byla
uvedena v USA, kde v Českém centru New Yorku proběhl večer věnovaný kreativitě a
inovacím evropského herního průmyslu uskutečňovaný v návaznosti na Game Developers
Conference v San Franciscu a PAX East v Bostonu.

Vedoucí oddělení kulturní diplomacie Českých center Anna Hrabáčková stála u samého zrodu
myšlenky projektu a říká: „Cílem projektu je komplexnější formou ukázat současnou českou
gamingovou scénu v její různorodosti i napojení na mezinárodní kontext, ve kterém boduje
prostřednictvím konkrétních herních počinů jak na odborné, tak na uživatelské scéně. Kurátorovaný
výběr her přibližuje příběh jejich vzniku, témata, jednotlivé kreativní složky i vzdělávací zaměření a
samozřejmě také zastřešení ve faktu, že mají své kořeny v Česku.“

V dubnu se projekt krátce představí na Composers Summit Prague se zaměřením na herní hudbu
a v Českém centru Londýn, kde bude k vidění až do konce léta. Další české prezentace proběhnou na
libereckém Anifilmu 2024, na Game Access Conference v Brně a v rámci podzimní sezóny např. v
Českém centru Tokio při příležitosti Tokyo Game Show. Na další období jsou v plánu spolupráce v
řadě zemí jako např. Bulharsko, Egypt, Hongkong, Německo, Španělsko či Taiwan.

„Výstava, jež je součástí zahajovací akce Tech Meets Art Lab v rámci Composers Summit Prague, jen
dokresluje, jak je gaming atraktivní. Vzhledem k tomu, že se soustředíme na edukaci a rozvoj
českých talentů, jsme rádi, že můžeme spolupracovat a šířit české projekty u zahraničního publika.
Kromě expozice Český center a prezentace studia Bohemia Interactive jsou součástí i renomované
zahraniční subjekty. To jen podtrhuje úroveň Infinite Universes a českého gamingu. Dorazí například
zástupce vývoje Steinbergu, v jejichž softwaru tvoří například Hans Zimmer, nebo představitelé
Native Instruments – v současné době pravděpodobně největší hudebně softwarové firmy na světě.
Naši účastníci s nimi budou moci probrat jak efektivně a lépe využívat jejich nástroje pro vlastní
tvorbu,“ popisuje jeden z organizátorů CSP Tomáš Medek.

Unikátní projekt, který vzdělává i baví

Kurátorovaný výběr her byl veden zejména na základě jejich obsahového zpracování, témat,
audiovizuálních kvalit, vztahu k české kultuře či vzdělávacímu aspektu. Kolekce mimo jiné obsahuje
také hry určené nevidomým uživatelům. Projekt vznikl v několika expozičních variantách. Disponuje
uměleckou, odbornou i vzdělávací kvalitou, kdy se na něm podílela řada partnerů z profesionální i
akademické scény, včetně oborové organizace Asociace českých herních vývojářů.

Zakladatel Archivu Československých vývojářů a hráčů Visiongame a kurátor výstavy Miroslav
Žák k výběru říká: „Výběr pro výstavu jsem vytvořil podle aktuálně nejúspěšnějších titulů, které dnes
ve světě hrají miliony hráčů a velké komunity. Na výstavě najdeme také malé nebo střední projekty,



které jsou nezávislé a nabízí zajímavou uměleckou a autorskou vizi. Návštěvníci se mohou těšit na
originální autorské tituly, které dokážou hráče a hráčky vtáhnou do jejich nekonečných vesmírů.
Bude to jedinečný zážitek jak pro ne-hráče, tak herní fanoušky.“

Projekt doplňuje tematická série 10 krátkých videí vzniklých v partnerství s Radiem Prague
International s rozhovory zástupců současné české gamingové scény; dostupná na webu a sociálních
sítích ČC a RPI.

Partneři

Nadace PPF, Alza.cz, Visiongame, GDACZ (Asociace českých herních vývojářů), Prusa Research,
Soundsgate

Aktuální informace

Aktuální informace k projektu najdete zde: https://www.infiniteczechgames.com

TZ a doprovodné fotografie ke stažení

https://www.dropbox.com/scl/fo/z0r3b15p2zk0zupt3k3ep/AHpaZbjfdhbWSuXqUcqXMRk?rlkey=llwg
geyplpn4mf2x2q106ewne&dl=0

Česká centra, příspěvková organizace Ministerstva zahraničních věcí ČR, jsou stěžejním nástrojem
veřejné diplomacie zahraniční politiky Česka a rozvíjejí kulturní vztahy mezi zeměmi. Jakožto
kulturní institut jsou členem sítě zahraničních evropských kulturních institutů EUNIC. Prezentují
naši zemi v široké škále kulturních a společenských oblastí: od umění přes kreativní průmysly až po
propagaci úspěchů české vědy a inovací. Věnují se výuce češtiny v zahraničí. Zapojují se do
mezinárodních projektů a slouží jako platforma pro rozvoj mezinárodního kulturního dialogu. V
současnosti působí v zahraničí celkem 28 poboček na 4 kontinentech. Kromě Českých center
spravují také Český dům v Bělehradě, Bratislavě a Jeruzalémě.
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