Univerzitni spin-off posouva hranice
soucasného 3D tisku
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Software Additive Appearance je zalozen na jedinecnych znalostech pocitacové grafiky a
dlouholetém vyzkumu védct z Matematicko-fyzikalni fakulty Univerzity Karlovy. Ti vyvinuli
algoritmy, které umoznuji predpovidat vzhled 3D modelu tak dobre, jako by byl fyzicky
vyroben na 3D tiskarnach Poly]Jet.

V soucasné dobé jsou sice 3D tiskarny tohoto typu schopny vyrabét predméty se slozitym vzhledem,
ale stavajici software kvuli svému puvodnimu zaméreni na 2D tisk nedokaze potencial tohoto tisku
stoprocentné naplnit. Software Additive Appearance se zaméruje na vizualni vzhled vyslednych 3D
vytiskl a umi dosahnout nejen vysoké barevné presnosti, ale také dokonalé ostrosti textur, coz bylo
doposud velmi obtizné vytvorit. Tym, ktery za Additive Appearance stoji, vyvinul software s prvky
tvorenymi umélou inteligenci, diky ¢emuz program umoznuje maximalni virtualni optimalizaci
vizualu, ktera probiha pred samotnym tiskem. Tim v kombinaci s 3D tiskarnami PolyJet umozni
designérum jedineCnou prilezitost predstavit klientim své vize na prototypech, které jsou stejné
vérohodné jako zamysleny finalni vyrobek.

Cilem Additive Appearance je predevsim rozsirit dostupnost softwaru bez ohledu na hardwarova
omezeni. Tézit z néj by tak mohl jakykoliv uzivatel, nehledé na znacku tiskarny, kterou pouziva.
Dal$im zamérem do budoucna je také vyroba samotnych findlnich dilu, které diky zminénym
technologiim splni nejen pozadavky na vzhled, ale budou také plné funkéni. rika jeden ze zakladatell
a generalni reditel, Thomas Nindel, Ph.D. Additive Appearance prichdazi na trh v klicové dobé, kdy
tento typ 3D tiskdren zvolna prechdzi z primyslové vyroby k Sir§imu publiku.

Kromé soucasného vyuziti v produktovém designu zacina tato technologie pronikat do celé rady
dalsich odvétvi, které na vzhledu stoji - napriklad v m6dé mohou navrhari tisknout slozité designy
primo na latku. Potencial mé 3D tisk téz v restauratérstvi, kde nabizi unikatni prilezitost obnovovat
historické artefakty s maximéalni preciznosti. V neposledni radé se projevuje popularnim také ve
filmovém ¢i hrackarském prumyslu, kde se pomoci 3D tisku stale ¢astéji vyrabi napriklad shératelské
predméty, které diky nému dosahuji uchvatnych detailt. Vyuzivan je také ve zdravotnictvi, pro které
muze byt softwarova technologie Additive Appearance obzvlasté prinosnou, zejména u optimalizace
a vyroby Siroké skaly protéz.

Otomar Slama, predseda spravni rady spolec¢nosti CUIP, se domniva, ze

Puvodni myslenka technologie vznikla ve skupiné Computer Graphics Group (CGG) na Matematicko-
fyzikalni fakulté Univerzity Karlovy, kde za pomoci pocitacovych algoritmu zkoumaji védci replikaci
vizudlni reality. Vysledky téchto vyzkumu se jiz vyuzivaji v mnohych vykreslovacich 3D systémech
pro specialni efekty ve filmech a vizualizaci produktt. Jejich jedine¢né know-how spociva v
predvidatelné a presné simulaci svétla, diky ¢emuz mimo jinétaké koordinuji prestizni evropsky
vyzkumny projekt na toto téma. Mezi spolupracovniky v oblasti prumyslového vyzkumu patri
napriklad spolec¢nosti Chaos Group, Intel nebo Unity.
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