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»Kdyz své dilo nékomu svérim a ten se o to postara, tak jsem velmi spokojeny. Samozrejmé
davam kuratorovi plnou volnost a davéru, jak to uzpusobit, usporadat, v tom je to
samozrejmé daleko jednodussi. Ale kdyz clovék tu véc déla sam, tak muze byt treba
citlivéjsi k propojeni jednotlivych véci a jejich vybéru,” rika vedouci Katedra teorie uméni a
tvorby FHS UK Ales Svoboda v rozhovoru pro nas web, ktery si muzete pripomenout zde.

Obé slozky se snoubi ve dvou nadchézejicich podzimnich vystavach - v rakovnické Rabasové galerii
Ales Svoboda vystavuje samostatné sva dila pod ndzvem Promény geometrie, pro jindrichohradecké
Muzeum fotografie a modernich obrazovych médii zase v roli kuratora pripravil vystavu Obrazy nad
Cisly, ktera pokryva Sirokou Skélu praci s pocitacovou grafikou a zapojil do ni generacné i typovée
odliSné autory a autorky.

Anotace vystavy v Rakovniku

Vystava predstavuje deset vybranych cykla generativniho pocitacového uméni AleSe Svobody. Jeho
prvni cyklus vznikal v letech 1979 az 1985 a mél nazev Struktura 193. Sledoval vytvoreni
ruznorodych tvara vzdy ze stejného poctu vychozich prvka a s danym zptuisobem jejich spojovani.
Kazdy jednotlivy postup ridil poc¢ita¢ na zakladé zadanych statistickych omezeni.

Dalsi prezentovany cyklus je Chrysé tomé. Byl pomérné rozsahly, vznikal od roku 2013 a pokracoval
az do roku 2015. Autor tehdy zacal pracovat se softwary vytvorenymi v Processingu, aby mohl
rychleji a bezprostiredné naplnovat své vytvarné zameéry. Cyklus stavél na poméru zlatého rezu, ktery
prispival k organizaci ploSnych struktur, nejprve z linii a pravothlych ploch a pozdéji z kombinaci
¢tvercl a kruht. Na néj pak navazovaly cykly Te-XT rumor (2015) a TeXT rumor automat (2016), jez
zapojovaly do vzniku struktur postupy blizké statistické lingvistice (drive uplathované pri
automatickém generovani textll). Dale i cyklus Systém 25XT3 (2017), ktery autonomné a soubézné
vytvarel nejen struktury, ale i jejich prvky.

Zajem o rekurzi vedl v roce 2016 k cyklu Rekurze soustrednych ¢tvercll, opét se provérovala vizualni
ucinnost pravidelnych i ndhodnych kompozic. Zaroven mezi lety 2016 a 2018 privedly poc¢itacovym
umeénim tradi¢né vyuzivané moznosti periodickych krivek autora k cyklu Krouzeni.

Z posledni doby jsou zahrnuty Ctyri cykly. Autorem dlouhodobé sledované modelovani zivota
pocitacem v cyklu Vita silicium (od roku 2021 stale) a navazani na problematiku rekurze v cyklu
Rekurze mnohothelnikl (2023) a Moire rekurze (2023). V poslednim roce se autor také vratil k jiz
drive zpracovavanému tématu mnohothelnikl - Polygony (2023), ve kterém hledd moznosti
organizace velkého mnozstvi celé §kaly riznych mnohouhelniki do strukturni jednoty.

Generativni poc¢itacové umeéni pracuje s pocCitacovymi programy, které obsahuji algoritmy
produkujici mnoho variant urc¢ité formalni struktury, jez naplnuji predem stanovena konstruktivni

pravidla.

Anotace vystavy v Jindrichové Hradci



Vystava Obrazy nad cisly s podtitulem Konkrétni digitalni a poCitaCova grafika je prezentaci vice nez
60 praci od dvacitky autort (sdruzenych v Klubu konkrétisti a jejich préatel) z Ceska a Slovenska a
sleduje dvé hlediska:

» jednak chce predstavit grafické vytvarné vyjadrovani podporované digitalnimi a pocitacovymi
pristupy,

* jednak se zaméruje na dila, kterd napliuji at uz védomé nebo bezdécné ptvodni cil
konkrétniho uméni - vytvaret autentické, autonomni a nenapodobivé umélecké artefakty.

Ackoliv ptivodni Gcel nové pocitacové technologie s obrazem vibec nepocital, dnes neni jeho
vytvareni, zpracovani a Sireni bez digitélnich technologii vibec myslitelné.

Digitalni zéklad pocita¢ovych obrazu poskytl zasadné nové moznosti pri rozvijeni vizualni
predstavivosti a zpristupnil nové oblasti estetického ocenovani.

Generacni a typova ruznorodost autord (sdruzenych v "Klubu konkrétisti"), zaroven formatova a
technicka rozmanitost jejich dél predstavuje nejen odbornou hodnotu vystavy, ale usiluje také o jeji
divackou pritazlivost.

Prezentace dél se uskutecnuje bud standardnimi tisténymi formaty (digitalni tisky, serigrafie) nebo
digitadlnimi projekcemi (monitory, projektory).
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divackou pritazlivost.

Prezentace dél se uskutecnuje bud standardnimi tisténymi formaty (digitalni tisky, serigrafie) nebo
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