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ING Bank Slaski wybral finalistéw dziewiatej edycji Programu Grantowego. Tym razem
bank przeznaczy 2 min zl na innowacyjne rozwiazania wspierajace edukacje. Wyzwanie tej
edycji brzmi: Jak mozemy zapewnic¢ jakosciowa edukacje niezaleznie od wieku?

Finalisci zostali wytonieni w dwdch kategoriach odpowiadajacych poziomowi dojrzatosci projektow.

Liga Seed - dla innowacji na wczesnym etapie rozwoju:

- CashHero - platforma edukacji finansowej, ktéra przez symulacje codziennych wyborow
przygotowuje mtodych do dorostosci.

- EduChat - korepetytor Al, ktory prowadzi ucznia do rozwigzania zamiast podawac¢ gotowe
odpowiedzi. www.educhat.pl

- Elechos - platforma diagnostyczna wykorzystujgca Al do identyfikacji luk w wiedzy uczniéw i
personalizacji procesu nauki. https://elechos.co

- imprv.ai - silnik uczenia wspierany Al, ktory przyspiesza rozwoj kompetencji dorostych dzieki
spersonalizowanej nauce. https://imprv.ai

- Maturalni (Egzaminator.ai) - narzedzie Al automatyzujace ocene wypracowan i dostarczajace
szczegotowy feedback uczniom. https://maturalni.com/

- Zapam - aplikacja Al, ktora w 60 sekund zamienia podrecznik lub notatki w piosenki, fiszki i mapy
mysli wspierajace skuteczna nauke. https://zapam.ai/

Liga Growth - dla rozwiagzan gotowych do skalowania:

- Appventis (Storylandia) - platforma Al zamieniajaca nauke w interaktywne bajki, w ktorych
dziecko staje sie bohaterem historii. https://storylandia.pl/

- GoMeetify - platforma, ktéra przenosi edukacje z ekranu do realnego swiata, rozwijajac wiedze,
relacje i aktywnosé poprzez misje i grywalizacje. https://www.gomeetify.pl/

- Hey Feelings - program edukacji emocjonalnej, ktory przez zabawe rozwija empatie, wspotprace i
samoswiadomos¢ dzieci. www.heyfeelings.com



- Smart Kiddo - rodzinna aplikacja edukacyjna z Al, zagadkami i interaktywnymi Swiatami,
rozwijajaca dzieci przez wspdlna nauke i zabawe. https://smartkiddo.app

- Space To Grow - narzedzie do spersonalizowanego rozwoju kompetencji pracownikow dzieki
potaczeniu Al i bazy ekspertéw. https://spacetogrow.io/

Wyboru najlepszych rozwiazan dokona kapituta ztozona z przedstawicieli ING Banku Slaskiego,
biznesu, inwestoréw oraz organizacji pozarzadowych. Zwyciezcy zostang wytonieni podczas gali

finatlowej w Warszawie 25 listopada br.

Wiecej informacji na stronie www.ing.pl/programgrantowy

https://media.ing.pl/informacje-prasowe/926/pr/878468/a
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