Z Plzne do sveta: Studentska hra pomaha
zvladat ADHD
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Nova mobilni hra, ktera pomaha se soustredénim a poruchou pozornosti, miri z Plzné do
svéta. Pétice mladych vyvojaru ze startupu Bell Hat Games dokazala proménit univerzitni
napad ve hru, ktera détem i dospélym pomaha zvladat ADHD diky praci s vlastni
pozornosti. Hra je nyni ke stazeni v ¢ceském i anglickém jazyce na obvyklych platformach.
Vznik aplikace Star Focus podporily Plzensky kraj, mésto Plzen i dalSi instituce, které
svymi aktivitami utvareji komplexni podporu znamou jako Plzensky inovacni ekosystém
PINE. Puvodni studentsky projekt tak mohl vyrust v realny produkt s mezinarodnim
potencialem.

Hra Star Focus se odehrava v klidném svété nocniho oceanu. Déti v ni prostrednictvim jednoduchych
hernich aktivit trénuji soustredéni, praci s dechem a vnimani. Hra nestavi na soutézeni ani tlaku na
vykon, ale na kratkych, klidnych hernich seancich, které prirozené rozvijeji schopnost rizené
pozornosti. Na vyvoji spolupracovali i odborni konzultanti a psychologové, vznikla také jeji verze
vyuzitelna v terapeutickém prostredi.

Bell Hat Games, kde hra vznikla, tvori pét mladych vyvojart, z nichz nékteri studuji na Zapadoceské
univerzité v Plzni nebo na prazské FAMU. Z ptuvodniho univerzitniho napadu vyrostl projekt s ambici
oslovit déti, rodice i terapeuty nejen v Cesku, ale i v zahrani¢i. Hra je dostupnd také v anglické verzi.

,UZ béhem studii jsme hledali zptisob, jak vyuzit herni médium jinak neZ jen k zabavé. Chtéli jsme
vytvorit ndstroj, ktery bude skutecne pouzitelny v praxi. Diky podpore PINE jsme mohli projekt
posunout z univerzitniho prototypu do profesiondlni podoby. Dotace nadm pomohla dosdhnout na
pravnickou pomoc, vytvorit zaklady znacky a pripravu marketingové kampané pro produkt samotny.
Odborné konzultace v ramci inkubace nam pomohly prekonat prekdzky a divat se na projekt z sirsi
perspektivy,” uvedl Jan Purkart, zakladatel studia Bell Hat Games.

Jarni kolo 2024 inkubac¢niho programu, kterym startup Bell Hat Games prosel, financoval Plzensky
kraj. ,Smyslem krajské podpory inkubac¢nich programi je dat sanci dobrym ndpadim vznikat a rust
prdavé u nds. Chceme, aby mladi lidé nemuseli za realizaci svych projektii odchdzet jinam a aby z
regionu vychdzely produkty s mezindrodnim presahem. Pribéh startupu Bell Hat Games ukazuje, ze
kdyz se propaji vzdélavani, odborné vedeni a financ¢ni podpora, muze ze studentského projektu
vzniknout skutecny produkt,” rekl Martin Rybar, naméstek hejtmana pro oblast IT a
evropskych zalezitosti.

,0d testovdni prvniho prototypu az po uvedeni hry na mobilni platformy pomdhaly studentiim nase
organizace Sprdva informacnich technologii mésta Plzné a Podnikatelské a inovacni centrum BIC
Plzen. Zajistily studentiim odborné konzultace a prdvni sluzby, otestovaly prototyp, umoznily rist
zacinajici firmé diky podpore v inkubaci,” uvedl Daniel Kus, radni mésta Plzné pro oblast Smart
Cities a podporu podnikani.

Mésto i nadale pomaha v rozvoji inovativniho plzenského startupu. ,,Po absolvovdni inkubace

studenti dal vyuzivaji sluzeb BIC Plzen, které vyznamné prispivaji k dalsimu rozvoji jejich startupu.
Vénovali se jim také nasi lidé v SIT Portu, hru jsme otestovali sami na sobé a informaci o ni predali
vedent plzeriskych skol a rodi¢tm, jejichz déti navstévuji Centrum robotiky,” Yekl Ludék Santora,



reditel SITMP a jednatel BIC Plzen.
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