Robot BOTT-E: Novy interaktivni maskot
spojuje robotiku, design i marketing
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Nového propagacniho robota s nazvem UTB BOTT-E dnes predstavili studenti a studentky v
robotické laboratori Fakulty aplikované informatiky (FAI) Univerzity Tomase Bati ve Zliné.
Jak uz sam nazev napovida, nechali se studenti pri nazvu inspirovat v minulosti typickym
produktem Zlina - botami (BOTT-E/BOTY).

Robot vznikl jako vysledek mezioborové spoluprace Fakulty aplikované informatiky (FAI), Fakulty
multimedidlnich komunikaci (FMK) a Fakulty managementu a ekonomiky (FaME) v ramci projektu
IGA-K Trinity. Cilem bylo vytvorit reprezentativni, technologicky pokrocilé a zaroven prakticky
vyuzitelné reSeni pro prezentaci univerzity na verejnych akcich.

,UTB BOTT-E je ukdzkou toho, Ze propojeni techniky, kreativity a marketingu muze prinést skutecné
funkcni vysledek s vysokou pridanou hodnotou. Projekt ma navic silny edukativni presah diky
spoluprdci studentil napric obory,” uvadi Stépan Dlabaja, garant projektu.

Na vyvoji robota se podilel celkem dvanécticlenny tym slozeny ze studentt a studentek ti fakult,
akademiki a védeckych pracovniki, kteri projektu vénovali vice nez tisic hodin dobrovolné prace.
Celkové studenti na projektu pracovali po dobu jednoho a pul roku - od prvotnich navrhu, pres 3D
modelovani, az po samotnou vyrobu a programovani. Vysledkem je funk¢ni vzorek postaveny na
mobilni robotické platformé Omron s plné demontovatelnou nastavbou, kterou Ize rychle rozlozit,
prevézt a opét sestavit.

,Nejvétsi vyzvou projektu bylo nalezeni vyvdazeného kompromisu mezi ptivodni designérskou vizi a
redlnou technickou i finan¢ni proveditelnosti, jelikoZ nékteré navrhované koncepty se ukdzaly jako
prilis ndrocné. Dalsi podstatnou vyzvou byla koordinace prdce v resitelském tymu, kde se ¢asto

stretdvaly rozdilné pohledy studentt z ruznych fakult,” uptresnuje Ale§ Mizera z reSitelského tymu.

Klicovou prednosti reseni je modularita - jak konstrukéni, tak softwarova. Robot je pripraven na
budouci rozsirovani o nové svételné panely, displeje, senzory, zvukové prvky i dalsi interakéni
scénare. Softwarova architektura umoznuje pribézné aktualizace obsahu a prizpusobeni konkrétnim
typum akci. UTB BOTT-E je navrzen jako aktivni komunikaCni partner v prostoru. ,MiiZe navigovat
navstévniky, poskytovat informace o studiu a univerzité, umi spoustét multimedidlni obsah a
interaktivni prvky a podporuje minihry a AR fotopoint,” dodava Stépan Dlabaja.

Robot bude po uvodnim namapovani prostoru fungovat autonomné v prostredi, ve kterém se
pohybuje. Uzivatel s nim komunikuje prostrednictvim rotacniho snimace polohy, ktery slouzi k
ovladani aplikace zobrazené na displeji robota.

»Robot tak rozsiruje moznosti univerzitni prezentace na veletrzich, dnech otevrenych dver,
konferencich, vystavdch i reprezentacnich akcich. Soucasné predstavuje inspiraci pro dalsi
interdisciplindrni projekty na UTB,” dopliiuje dékan FAI Jiti Vojtések.
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