Souteéz pocitacovych her vyvinutych
studentskymi tymy na FEL CVUT vyhrala hra
In puzzle. Odehrava se v Rubikove kostce - a
v kosmu
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Hra In puzzle plna ruzné obtiznych ukolu vyhrala v soutézi semestralnich projektu
studentt a studentek Fakulty elektrotechnické CVUT (FEL). Vitézny tym Ondi'eje Hrabéte,
Ondrieje Copaka, Veroniky IThnashkiny a Kamoliddina Bakhriddinova uspél v konkurenci 14
dalsich titulu. Predstaveni Sesti her vzeslych z fakultniho hlasovani a vyhlaseni vitézu se
konalo v utery 6. ledna na FEL. O trojici nejlepsich projektu rozhodla porota slozena ze
zastupcu a zastupkyn akademické scény i hernich studii. Na trailery vSech her se muzete
podivat na webu, ktery k soutézi vznika, nebo na YouTube.

Na kariéru $pickovych vyvojaru a vyvojarek se studenti a studentky FEL mohou pripravovat v ramci
programu Otevrend informatika na FEL volbou prislusné specializace. Do predmétu Pocitacové hry,
v ramci kterého soutézni tituly vznikly, se mohou hlasit studenti a studentky nejen ze vSech
programi FEL, ale i z jinych fakult CVUT. V pfedmétu si projdou riznymi aspekty vyvoje hry - od
tvorby konceptu a designu pres programovani hernich mechanismu az po prezentaci odbornikiim a
odbornicim. Spolupracuji také s mentory z profesionalni sféry. Predmét vedou prof. Jiti Bittner a dr.
David Sedlacek z katedry pocitacové grafiky a interakce FEL. Studujici béhem predmétu Pocitacové
hry vétSinou vytvori svij prvni herni projekt.

»Je neuvéritelné, kolik volného ¢asu studenti vénuji svym projektim a na vysledku je to vidét.
Vizualni kvalita, hratelnost i dokoncCenost projektu je kazdy rok o kousek dal, a i v leto$nim roce byl
postup do semifindle tésny a vétSina her by si zaslouzila také postoupit. Jsem hrdy na to, co nasi
studenti dokazou a velice se téSim na jejich dalsi projekty v ramci bakalarskych a magisterskych
praci,“ uvedl dr. David Sedlacek.

,Prisla mi zajimava myslenka vytvorit puzzle hru, ktera se odehrava v néjaké mechanické hadance,
mechanickém puzzle. To byla primarni idea, od které jsme se odpichli. Pak jsme si upresnili, Ze to ma
byt v Rubikové kostce,” uvedl Ondrej Hrabé k vitézné hie In puzzle. Ondrej Copék sdélil, Ze hra je
situovana do prostredi vesmirné stanice a ma 13 zakladnich levell a ¢tyfi bonusové - postup do
dalsiho levelu nésleduje po vyreseni ukolu.

Kazdy level pritom prinasi novy herni prvek, s nim se hrac(ka) seznamuje. ,Na zacatku jsou hodné
zahrnovat textem, takze na zacatku hry je jen par instrukci a vSechny ostatni napovédy jsou na
vyzadani. Soucasti hry jsou i obrazky, které hraciim a hrackam napovidaji, co maji délat.

»Hra vypada ve findle tak, jak jsme o ni mluvili v tom prvnim setkani. Pak jsme postupné pridavaly
jen jednotlivé puzzle elementy, inspirovali jsme se napriklad hrou Portal. A vizualné je inspirovana
hrou Atomega. Postupné jsme pridavali elementy, bavili se, jak bude vypadat ta gravitace a podobné.
A nakonec z toho vysla verze, ktera se mi moc libi,” popsal Kamoliddin Bakhriddinov.

Clenové a ¢lenka se shodli, Ze pfiprava beta verze hry byla ndro¢na, at uz v nastaveni a manipulaci s
kostkou, kdy podle Copaka musel vyresit spoustu elementt a kolizi, pies zabezpeteni ukladani



dosazenych levelll, az po otazku, jak se co nejlépe vyhnout , motion sickness“ pri zobrazeni na
vétsich obrazovkach. A priprava hry Citala spoustu prace v ramci matematiky a linearni algebry. ,Ja
jsem Clovek, ktery vénoval té matice nejvice Casu, nebot jsem vétSinu toho programoval. Popsal jsem
asi pét papird minimalné z obou stran riznymi maticemi a vzorecky,“ podotkl Copak. Ofiskem pak
podle tymu byla také komunikace a sladéni napadu a Casti, které méli jednotlivci na starost, ve
funkc¢ni celek.

A to se povedlo! Vysledek ostatné uz po prezentaci vyrazné ocenili nékteri ¢lenové odborné poroty.
Co s hrou bude dal? ,Zatim nebyl ¢as se o tom pobavit. Samozrejmé jsem na to hrdy, takze bych to
chtél néjak vydat, zverejnit. Ale vibec netusim, v jakém stavu, kolik tomu bude tfeba vénovat prace,”
sdélil Ondrej Hrabé. Ondtej Copék pak podotkl, Ze néjakou piedstavu uz ma, ale bude tteba ji jesté
prodiskutovat.

Zajimavosti je, ze tym (C. 8) se dal dohromady na akci studentského herniho studia OI SIDE, které
pri katedre pocitacové grafiky a interakce funguje od roku 2022.

Do baru prenese hrace a hracky hra Serve It Up!, ktera ziskala stribro. Stoji za ni tym ¢. 3 - Tomase
Jeradbka, Adama Vejvody, Maxe Nejedlého a Adama Urbéska.

,Jedna se o 2D top-down pixel art arkddovou simulaci baru,” uvedl Max Nejedly. ,Hrace po spusténi
do hry uvede cutscéna, ve které zjisti, ze zdédil starou hospodu po své teti¢ce. S hospodou zdédil ale
i dluh vi¢i mistnimu mafidnovi, na ktery musi vydélat béhem 10 hernich dni. Hra¢ mé tedy za tkol
oprasit a vylepSovat svou novou Zivnost, aby s ni nakonec vydélal na splaceni dluhu,” vysvétlil
student. Hraci a hracky tak toci pivo, michaji drinky, hlidaji a resi stav zasob i sklenic a musi hosty
obsluhovat dostatec¢né rychle, nebot to je jeden z podstatnych ukold, ktery se odrazi ve vysi
spropitného a celkové trzbé. Reputaci a prijem plynouci z prichodu hostl také vylepSuje to, jak se
hracé(ka) stara o interiér a atmosféru baru. Na konci kazdého dne se v ramci hry objevi statistika
prodanych népoju, a i vySe spropitného, coz se odrazi v hodnoceni baru - a jeho navstévnosti pro
dal$i den. A prichazi Skéla ruznych typt hostd.

Vv

dohromady spoustu véci, abychom hru viibec rozjeli. Za zminku stoji i AI u NPC, interakce hrace
nebo logika upgradi a itemu. Celkové jsme na hre stravili kolem 400 hodin prace,“ popsal Max
Nejedly. ,Ve hre jsme sice nestihli udélat ndhodné eventy, jako treba Sarvatku nebo to, ze Ozzak
(jehoz postavicku jiz médme v souborech) prijde na pivo. Bylo by to tedy asi fajn, ale jelikoz je ten
oficialni tymovy projekt uzavreny, tak to vypada, Ze hru uz bude kazdy vylepSovat maximalné
individualné,“ konstatoval student.

Bronzem odborna porota ocenila hru The Last Human, kterou vytvorili Petr Jan Tomek, Jifi Dolezal a
Laura Katerina Dudkova (tym ¢. 2). Je situovana do postapokalyptického svéta, kde v disledku
infekce vymreli témér vSichni lidé a z mnoha prezivsich jsou infikované prisery.

,Hrajete za malého robota, ktery je naprogramovan k tomu, aby nasel posledni kvétinu a donesl ji do
laboratore, kde z ni prezivsi védci vytvori 1ék,” popsala Laura Katerina Dudkova.

Jedna se o 2D metroidvania videohru s ru¢né kreslenou grafikou. Robot objevuje nové oblasti, za coz
ziskava odménu napriklad v podobé novych schopnosti, hraci a hracky jsou pak podle tymu
motivovani k tomu, aby ziskanou schopnost nasledné rychle vyuzili a osvojili si jeji ovladani. Po
robutkovi jde totiz rada nepratel - mimo jiné Teeth Spitther, ktery plive nebezpecné zuby, Long
Arms, ktery sleduje robota a utoc¢i tim, Ze prasti do zemé, ¢imz muze robotovi ublizit i na velkou
vzdalenost. Dalsi z priSer napriklad utoci tak, Ze se rozbéhne proti robotovi a vsi silou do néj vrazi.
Co se pohybu robota tyce, tak kromé klasické chtize a skakani muze i délat kotrmelce ¢i kratce



popoletét. V boji pak mimo jiné sekd Ci plive po nepratelich zuby priSer, které se mu podarilo porazit.

»Inspiraci nam byla vétSina platformovek napfiklad hry The End Is Nigh nebo Hollow Knight “

v VVv/

jsme jen tri a citili jsme, ze hrozné véci jsme nestihli,” dodala Laura Katerina Dudkova. Hre se ChteJ1
vénovat i nadéle.
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