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Predstavte si, Ze se prochazite Prahou a kazda ulice vam prinasi novou hadanku a zajimavy
pribéh o meésté. To je koncept Playing Prague, mobilni hry, kterou vyvinul absolvent
Fakulty informaé¢nich technologii CVUT v Praze (FIT CVUT) Ing. Ondrej Paska spole¢né s
hernim studiem Charles Games. Hra propojuje zabavu, vzdélavani a poznavani mésta a je
urcena jak turistim, tak mistnim obyvatelim hledajicim nové zazitky.

Hréci skladaji mésto z karet se starobylymi symboly prazskych domu. Pokud slozi karty spravné
mohou v kazdé urovni odhalit nové ikonické pamatky jako Karltuv most, Prazsky orloj nebo
Petrinskou rozhlednu. Po cesté mohou potkat Kafku, Einsteina, Mozarta a dalsi osobnosti, jejichz
osud je s Prahou spojen.

»S nabidkou spoluprace za nami prisla agentura Prague City Tourism. Vidéli spolecné predchozi
projekty s Charles Games, napriklad adaptaci dila Franze Kafky do herni podoby, a chtéli podobnym
zpusobem zpropagovat krasy Prahy,” vysvétluje Paska. ,Rozhodli jsme se pro jednoduchou logickou
hru, kterou zvladne hréat kdokoliv, ale kterd zaroven dovede potrapit i zkusené hrace,” dodava.

V Sesti trovnich hry mohou hraci postupné postavit ikonické prazské pamatky, napriklad
Staroméstskou radnici, véze Karlova mostu nebo lanovku na Petrin, a zaroven objevovat pribéhy
slavnych osobnosti spojenych s témito stavbami a hlavnim méstem.

,V kazdé trovni hry je jedna dominanta, kterou hrac¢i mohou odemknout. Dél Ize v kazdém levelu
odemknout i jednu nebo dvé historické postavy. Pamatky a osobnosti jsme peclivé vybirali spolu

s Prague City Tourism. Hraci si ve hre mohou precist kratké pribéhy pamatek i postav a dozvédét se
ruzné zajimavosti,” rika Paska.

Hra byla ocenéna prestizni cenou CEEGA za nejlepsi mobilni hru roku 2025.

»Je to velka pocta a zéroven prekvapeni. Cena nas velmi motivovala hru déle rozvijet. Predpokladam,
ze porotu oslovila kvalita zpracovani a absence reklam,“ uvadi Paska.

,Bez technického zékladu ze softwarového inZenyrstvi na FIT CVUT by to uréité neslo. Studium mi
dalo kontext a schopnost odhadnout naro¢nost projektu a pozadavky na hardware. Diky tomu se
mizZeme soustredit na hracsky prozitek a pridanou hodnotu,” vysvétluje Paska, ktery se jiz béhem
zakladni Skoly ve volném cCase vénoval tvorbé jednoduchych videoher.

Hra nyni nabizi zimni aktualizaci s novymi irovnémi, snézenim a preklady do dalSich sedmi jazyku -
kromé Cestiny, angliCtiny a némciny také Spanélstinu, francouzstinu, italStinu, holandstinu, polStinu,
korejsStinu a japonsStinu. Rozsireni je planovano i na rok 2026.

,Konkrétné které pamatky pribudou, je zatim tajné,” dodava Paska.

,Herni priumysl nabizi rozmanitou praci a moznost potkat spoustu inspirativnich lidi. Studenttim
doporucuji za¢it s malymi projekty, zkouSet gamejamy a zapojit se do prazské komunity vyvojara,

ktera je otevrenad novym talentim,” motivuje soucasné studenty Paska.
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