Na prvnim ,Demo day” Prazského herniho
akceleratoru se uz ve ctvrtek predstavi
zapojené tymy a jejich projekty

3.12.2025 | Magistrét hlavaiho msta Prahy

Demo day, ktery se uskutecni ve Ctvrtek 4. prosince v Prazském inovacnim institutu,
slavnostné zakonci prvni béh Prazského herniho akceleratoru. Studentské tymy v ramci
dne predstavi své projekty odbornikum z herniho prumyslu, investorum a vydavatelum. Na
misté bude mozné si jejich hry prohlédnout, vyzkouset a pobavit se s tvirci o jejich cesté.
Projekt byl spustén hlavnim méstem ve spolupraci s Prazskym inovac¢nim institutem letos v
srpnu.

Demo day se uskutecni 4. prosince od 10.00 hodin v Prazském inova¢nim institutu na adrese Celetna
19, Praha 1. Navstévniky ¢eka od 10.00 hodin oficidlni zahdjeni, prezentace programu a zhodnoceni
prvniho béhu akceleratoru, déle od 10.30 hodin oficialni ukonceni prvniho béhu a predani certifikatu
zucastnénym tymum a nasledné az do 16.00 hodin prezentace projektu a prostor pro testovani her
verejnosti. Pro tcast je nicméné nutna registrace zde.

Akcelerator podporuje mladé tviirce v rozvoji jejich hernich projektl a zéroven posiluje postaveni
Prahy jako vyznamného centra herniho pramyslu ve stredni Evropé.

,Program pomohl tcastnikiim lépe porozumét procesu vyvoje her, ziskat zpétnou vazbu od
odbornikil a propojit se s komunitou, kterd je pro jejich dalsi posun klicovd. Podpora mladych
Vyvojdri je pro Prahu dilezitym krokem k rozvoji kreativnich a technologickych dovednosti, které
maji dlouhodoby prinos pro prazské herni prostredi,” uvadi Daniel Mazur, radni hl. m. Prahy pro
oblast ICT, Smart Cities, védu, vyzkum a inovace.

Ucastnici se zdokonalili v oblastech, jako jsou design, grafika, programovéni ¢i marketing. Program
se zaméril také na rozvoj mékkych dovednosti, napriklad prezentacnich schopnosti a tymové
spoluprace. Zaroven poskytl poradenstvi v pravni oblasti, vCetné témat spojenych s ochranou
dusevniho vlastnictvi.

.Jsem toho ndzoru, Ze se ndm v rdmci projektu podarilo nastavit program v takové podobé, ze je
prinosny nejen pro ucastniky, ale i pro celé herni odvetvi, které je v Praze silné zastoupeno. Diky
tomu muze z programu tézit i mésto samotné,” dopliiuje Renata Kralova, reditelka odboru projektové
podpory Magistratu hl. m. Prahy, ktery ve spolupréci s Prazskym inovacnim institutem pripravil a
koordinoval vznik tohoto pilotniho projektu.

LJsem rad, ze tymy pristoupily k projektu opravdu poctivé a své prototypy dale rozvijeji. Studujici
naplno vyuzili zazemi naseho institutu a nyni své vysledky predstavi odborné poroté i verejnosti.
Vérim, ze prdvé kombinace odborného vedeni, kvalitniho zdzemi a moznosti predstavit svou prdci
Sirsimu publiku muze dlouhodobé prispivat ke zvysovani kvality a pridané hodnoty herni tvorby v
Praze,” dodava Tomas Lapacek, reditel Prazského inovacniho institutu.

Do akceleratoru bylo vybrano deset studentskych tymu, jejichz projekty pokryvaji Siroké spektrum
zénru, od logickych Puzzle Adventure pres survival RPG az po edukativni strategické hry.

.Jsem nadseny z toho, jaky kus prdce studujici od srpna odvedli. Mimo nadupaného programu plného



mentoringu, predndsek, workshoptl, diskuznich krouzki a exkurzi se studujici intenzivné vénovali
prdci na prototypu, rozvijeli business pldn a pripravovali pitch deck, ktery odprezentuji pred
odbornou porotou v ramci vedlejsiho programu Demo day,” popisuje manazer akcelerace Michal
Roch.

V ramci dvandcti tydna vybrané tymy absolvovaly komplexni program vedeny ¢eskymi i zahrani¢nimi
experty, rozvijely prototypy svych projekti a pripravily komplexni business plan uvedeni na trh.
Zahrani¢nimi mentory byli business developer Vlad Macu, hudebni skladatel Adam Bow a nezavisly
vyvojar Hjalte Tagmose. Z tuzemskych do programu prispéli napriklad Jindrich Skeldal, Jaroslav
Wagner, Martin Bohac, Vladimir Gersl, Lenka Kesova, Michal Acler, Jakub Guman, Martin Vano, Petr
Polacek a dalsi. Do béhu akceleratoru se zapojila také studia jako SCS Software, Keen Software
House, BEEP Studio a D1Studios.

Tymy, které Gspésné absolvovaly program, ziskaly také moznost prezentovat své projekty na
mezinarodni konferenci Game Developers Session (GDS), ktera se konda 5. a 6. prosince v
Kongresovém centru Praha. GDS je pritom klicovou konferenci stredoevropského herniho prumyslu.
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