Praha spustila novy herni akcelerator.
Polovinu tymu v ném tvori studenti FEL
CVUT

9.10.2025 - | Fakulta elektrotechnicka CVUT v Praze

Prazsky inovacni institut a hlavni mésto Praha letos poprvé spustily Prazsky herni
akcelerator, intenzivni trimésicni vzdélavaci program zameéreny na podporu mladych
hernich vyvojaiti. Vyrazného uspéchu dosahla Fakulta elektrotechnicka CVUT, jejiz
studenti tvori hned pét z deseti tymu vybranych odbornou porotou. Studentské tymy v
ramci programu ziskaji nejen mentoring od profesionali z oboru, ale i finan¢ni podporu a
pristup K siti expertu.

Program zacal v srpnu a potrva do listopadu, kdy jej zakonci verejna prezentace na tzv. Demo Day.
Tam své hry predstavi nejen spoluzakim a mentorim, ale také investorum a vydavatelim. ,Cilem
programu neni jen posunout prototypy her, ale hlavné vzdélat mladé tvirce a dat jim sebevédomi i
kontakty,“ rika Michal Roch, manazer akceleratoru.

,Akcelerétor je v Cesku unikatni - kombinuje technické dovednosti s mentoringem, pravni podporou
a pripravou byznys plant. Chceme, aby z néj studenti odchézeli nejen s rozpracovanou hrou, aleis
jasnou vizi, jak se ve svété herniho prumyslu prosadit,” dopliiuje Katarzyna Kouba Sanojca z
Prazského inovacéniho institutu.

Do akceleratoru se z FEL CVUT dostaly projekty Arcane Isle Survival, W.A.R.D., Sweep to the Past,
Recollect a Head Heist. ,Na FEL vyucujeme predmét Pocitacové hry, kde studenti v malych tymech
vytvari vlastni hry, a kombinuji tak programovani s hernim a grafickym designem. To, ze se do
akceleratoru dostalo hned pét nasich tymu, ukazuje, jak silné je herni komunita nasSich student.
Herni vyvoj je disciplina kombinujici hlubokou znalost technologii a kreativitu - a pravé v tomto
spojeni jsou nasi studenti vyjimecni,“ uzavira prof. Jifi Bittner z Katedry pocitacové grafiky a
interakce FEL CVUT. Pozitivni roli sehrdva také spolek oiSIDE, ktery fanousky herni tvorby a
studenty v predmétu PocCitacové hry propojuje navzajem.

Studenti a studentky z FEL CVUT berou svoji ti¢ast v akceleratoru jako velky impuls, ze kterého
cerpaji motivaci pro dalsi vyvoj svych her. ,Je to pro nas skvéla prilezitost dotdhnout nas projekt do
zdarného konce a ziskat zkuSenosti k nezaplaceni. Naucili jsme se uvazovat i z pohledu marketingu a
odhalili slabiny v designu hry, které jsme dokézali opravit,” rika Lukas Juza, ktery spolecné s
Ondrejem Pelechem stoji za hrou Arcane Isle Survival.

Utastnici akceleratoru z FEL se shoduji, Ze nejvétsi prinos jim dava moZnost konzultovat s odborniky
z herniho priamyslu a ziskavat tak prehled o ndrocném prostredi herniho prumyslu: ,Zvlast prinosny
je kontakt se zkusenymi odborniky z praxe, kteri ndm kromé obecnéjsich prednasek poskytuji také
mentoring primo k nasi hre. Diky akceleratoru jsme také ziskali zézemi k pretvoreni hry do kvality
odpovidajici nasi kreativni vizi,” uvedl Martin Smitka za tym vyvijejici adventuru Recollect.

Pro tym kolem hry W.A.R.D. byla obrovskym prinosem prednaska Martina Bohdace o zakladani studia.
,Diky tomu jsme si uvédomili, Ze to s hrou myslime opravdu vazneé,“ shrnuje Ondrej Maceska i za
kolegy v tymu, ktery u kurzu vysoce hodnoti cennou zpétnou vazbu od zkuSenych mentort a nové
pohledy na herni design i produkci. Prototyp jejich hry je jiz nyni dostupny a lze si zdarma vyzkouset.
Kromé toho, Ze autori pravidelné vydavaji aktualizace s novym obsahem a opravou chyb, tak zaroven



aktivné buduji komunitu na Discordu, planuji W.A.R.D. sdilet na serveru o0iSIDE a do konce roku
budou mit hotovou i stranku na Steamu.

Na trh se svymi hrami mifi i ostatni tymy a shoduji se v tom, Ze jim v tom akcelerator poskytuje
zasadni podporu. Za vSechny studenty to vystihla EliSka RojiCkové z tymu Sweep to the Past: ,,Pokud
bude akcelerator pokracCovat i v dalSich letech, coz je velmi pravdépodobné, vrele ho doporuc¢ujeme
ostatnim studentum. Diky nasi Gcasti v akceleratoru, jsme opét naSemu projektu dali vétsi prioritu a
nasli si ¢as ho dale rozvijet.”

Survival RPG s originalnim karetnim systémem, ktery umoznuje hra¢im kombinovat vyhody a
nevyhody pro kazdou vypravu na proceduralné generované ostrovy.

Sci-fi tower defense hra, v niz hraci chrani tézebni jednotky a zaroven v realném case stavi vlastni
cesty i obranné véze.

2D puzzle-platformer o uklize¢i Bobovi, ktery ziskava schopnost cestovat casem a vyuziva ji k tniku z
laboratore.

Pribéhova adventura o sesilani kouzel psanim na klavesnici. Hraci v ni objevuji zahadny svét,
odkryvaji zapomenuté vzpominky a uci se jména kouzel.

Akcni hra odehravajici se v myslich lidi.
Foto Prazsky herni akcelerdtor z tiskové konference a Dne otevrenych dveri
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