Ucast na filmovych festivalech a festivalech
vizualniho umeéni ve svéte. Ateliéru
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Ateliér Multimédii na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara ZCU v Plzni se zaméruje
na praci s pohyblivym obrazem a jeho presahy. Studujici se prosazuji i v mezinarodni
konkurenci na filmovych festivalech a v galeriich. Prectéte si rozhovor s pedagogy Milanem
Mazurem a Viktorem Takacem.

V uplynulém semestru zaujali studujici ateliéru Multimédii na Fakulté designu a uméni Ladislava
Sutnara Zépadoceské univerzity v Plzni (FDU ZCU) svymi pracemi na mezinarodnich filmovych
festivalech v sekcich experimentélniho filmu a také prezentovali svou tvorbu v galerii COCA v
americkém Seattlu. V rozhovoru s vedoucimi ateliéru Milanem Maztirem a Viktorem Takécem se
dozvite, jak studenti a studentky pracuji s riznymi médii a technologiemi. Kromé studia technickych
dovednosti se studujici v ateliéru uci dle svych slov byt citlivi vii¢i svétu, otevreni a reagujici na to,
co se déje". Se studujicimi i vedoucimi ateliéru se mohou zajemci setkat v rdmci Dne otevrenych
dveri na Fakulté designu a umeéni Ladislava Sutnara 7. listopadu od 10 do 16 hodin.

Jak byste stru¢né popsali, ¢im se zabyvate v ateliéru Multimédia?

Milan Mazur (MM): Ateliér Multimédia je zaméreny na pohyblivy obraz a jeho presahy. Studujici zde
rozvijeji vlastni autorské projekty nejen v oblasti digitalni tvorby.

Kdyz se rekne ,multimédia“, kazdy si muze predstavit néco jiného. Co to znamena pro vas?

Viktor Takac (VT): JednodusSe by Slo rici, ze u nas 1ze pracovat jakoukoliv technikou nebo materidlem.
Vychazime z védomi , postmedidlnich podminek”, kdy uméni jiz neni vdzano na cCistotu jedné techniky
(malba, socha, grafika...), ale rozviji se mezi technologiemi, formami a instituciondlnimi ramci.
Studujici u nés experimentuji, misi rizné formy vyjadreni a hledaji nové zptsoby, jak
prostrednictvim obrazu a interakce sdélovat emoce i myslenky.

Na jakych tkolech vasi studenti v ateliéru typicky pracuji? Muzete uvést konkrétni priklady z
posledniho semestru?

VT.: Snazime se mit takzvané prst na tepu doby. Studenti se tak kazdy semestr seznamuji s novymi
technologiemi, dostavaji specificka zadéni, ktera v pribéhu semestru spole¢né rozvijime. To se dé&je
na zakladé vhledu do historie, priklady ze sou¢asného uméni, s pomoci peclivé vybranych hosti z rad
profesionalnich umélct a teoretikl ¢i s pomoci praktickych workshopt. Minuly semestr nam
pomohla i univerzitni podpora v oblasti Al nastroji. Studujici si v plné mife mohli vyzkouset
profesionalni Al video editor Runway a tak dale. Dalsi technologie, ktera ovlivnila i zadéni semestru,
byla ultra-slow motion kamera Phantom produkujici 2000 snimku za vtefinu (obecné znama jsou
videa zachytavajici vystrelenou kulku, zhoupnuti kapky vody na hladiné a podobné). Témata
minulého semestru byla dvé. S kamerou Phantom bylo zadani Zpomaleni v audiovizualni tvorbé
koncici zivou performance s hudebnikem Adamem Badi Donovalem. Na zahrani¢niho hosta ze
Seattlu navazovalo zadani Tree of Life, jehoz soucasti byl tydenni workshop zaméreny na life-video Ci
technologii fotogrametrického otisku prostoru preneseného do pocitacového 3D svéta - videa.
Minuly semestr jsme také realizovali dvé vystavy. Mnoho na$ich studentu se se svymi pracemi



dostalo na mezinarodni filmové festivaly do sekci experimentalniho filmu. Méli jsme i vzdalenou
prezentaci vystupu zadani v galerii COCA v Seattlu.

Jaké typy médii a technologii nejcastéji vyuzivate?

MM: Multimédia v uméni predstavuji tvorbu, ktera kombinuje riznd média - vizualni obrazy, zvuk,
video, digitalni technologie Ci interaktivni prvky - s cilem vytvorit komplexni zazitek. Primarni
tendenci ateliéru Multimédii je podporovat experimentalni a autorskou tvorbu, propojovat ruzné
postupy a média a rozvijet u studentli schopnost komunikovat a vyjadrovat se novymi, Casto
hybridnimi formami.

Co se studenti v ateliéru uci kromeé technickych dovednosti?

MM: Premyslet, byt konstruktivni, kriticky, hledat moznosti realizace - mezi studentkami a studenty
pritom ¢asto vznikaji spoluprace a pitelstvi, kterd pretrvavaji dlouha obdobi. Casto pravé

médiem. Jde o to, jakym zplsobem se vyjadiujete jako vizualni autor: nékoho zajima vice zvuk, jiného
staticky obraz, a nékdo zase rad stitha video. Casto mé napadne, Ze pokud ztratite pojem o ¢ase a
ocitnete se v pracovnim ,flow”, kdy jen pracujete na projektu, je to dobré znameni a voditko k tomu,
jak si definovat vlastni roli pri vybéru média. Ale mozna také ne. Jean-Luc Godard mluvil o tom, ze
neumi oddélit film od Zivota. Rikal, Ze je to jako kdyz jdete na prochazku - stane se néco ndhodného
a vy to natocCite, anebo jste s nékym, kdo je v té chvili s vami a vy ho natocite. Ja to vhimam
intuitivné. Je v nds schopnost vnimat svét i jinou formou nez jen vlastnim pohledem. Takze ano - byt
citlivy vaci svétu, otevreny a reagujici na to, co se déje. A nemusi to byt vZdy jen pozitivni - kazdého
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ovliviuji krize a ty jsou ¢asto pro reakce jesté dulezitéjsi.
Pro¢ je podle vas dulezita prace s riznymi médii a pohyblivym obrazem?

MM: Muzete to vnimat v riznych rovinach. Pro mé, z pozice autora nebo pedagoga, je to zpusob
dorozumivéni - zpusob, jakym muzZete mluvit o svété, o sobé a o tématech, ktera se daji
zprostredkovat jinak nez mluvenym slovem. Muzete mluvit vizudlnimi obrazy, mizete mluvit tim, ze
vytvarite specificky obraz, ktery nese informace. Pokud jde o video, je to ¢asové médium. V minulosti
panoval nazor, Ze do kina chodite proto, abyste zazili jiny zivot - jiné udalosti, které vidite pred
sebou a vnimaéte je v té chvili velmi subjektivné; stavaji se vasi soucasti, alespon na nékolik
okamzikl. Videem muzete ménit udalosti, mohou vznikat revoluce, ovliviiovat nazory - a pravé dnes
to vidime snad nejvyraznéji, napriklad v souvislosti s tim, Ze si uz najednou nejsme jisti, zda postava
na videu je viibec skute¢nd, nebo vygenerovana formou Al

Jaké spéchy vasich studentl vas v posledni dobé potésily?
VT: Ucast na filmovych festivalech a festivalech vizudlniho uméni ve svété.
V jakych oborech nachazeji uplatnéni absolventi ateliéru Multimédii?

MM: Absolventi ateliéru Multimédii nachazeji uplatnéni v Sirokém spektru kreativnich a
technologickych oblasti - od audiovizualniho uméni a filmu, pres digitdlni média a interaktivni
technologie, az po hudebni a zvukovou produkci. Mohou pracovat jako reziséri, volni umeélci, strihaci,
tvirci multimedialnich instalaci, motion designeri nebo zvukovi designeri, ale i v oblasti reklamy,
marketingu, vzdélavani ¢i kulturnich projekti. Absolventi se také uplatiiuji ve vyzkumu a vyvoji
novych médii, kde experimentuji s kombinaci uméni, technologii a inovativnich forem vizualniho
vyjadreni.

Jakym smérem se podle vas bude multimedialni tvorba vyvijet v pristich letech?



MM: Radi bychom uméli predikovat, ale ovliviuje nas turbulentni doba. My jsme také soucasti
vétsiho kolektivniho prostoru, ve kterém se méni nejen globélni témata a udalosti, které ovliviiuji
samotnda témata v souCasném diskurzu, ale zaroven se i technologické, postprodukeni €i jiné
autorské postupy v ¢ase transformuji. Je napriklad zajimavé sledovat, jak samotni studenti svou praxi
transformuji a jak se vyvijeji. Snazime se byt pritomni, vnimat, co se kolem nas déje, a reagovat.
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