AOC si udrzuje vedouci pozici na svetovem
trhu: AGON by AOC je jiz sestym rokem po
sobé svétovou jednickou mezi hernimi
monitory
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Spolecnost AOC, svétovy lidr v oblasti zobrazovacich technologii, navazala na dobré
vysledky v roce 2024 a nadale si udrzuje vedouci postaveni v segmentu hernich monitoru.
Podle zpravy IDC Worldwide Quarterly Gaming Tracker zalozené na odchozich skladovych
cislech ze 4. ctvrtleti roku 2024 si spolecnost AOC/AGON by AOC od roku 2019 kazdorocné
drzi prvni misto v celosvétovém zebricku hernich monitoru (pro monitory s frekvenci 100
Hz a vyssi).
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Ve 2. ¢tvrtleti roku 2024 dosahly herni monitory rekordniho podilu 20 % na celkovych celosvétovych
dodavkéach monitord, pricemz spole¢nost AGON by AOC si i nadéle udrzuje vedouci postaveni diky
inovacim, vysokému vykonu a zaméreni na herni design.

,To, Ze jsme znovu na vrcholu, znemand pro nds predevsim velky zdvazek viici hrd¢iim po celém
sveté,” ekl Kevin Wu, vedouci obchodni jednotky monitort ve spolec¢nosti AOC. ,Budeme se i naddle
vyvijet spolecné s herni komunitou a vytvdret hardware a herni zazitky, které splnuji ambice

Vevs

Pri pohledu do budoucna se AGON by AOC chysta déle rozvijet zobrazovaci technologie ve vSech



segmentech. V produktové roadmapé znacky pro rok 2025 se pak hraci i uzivatelé mohou tésit na:

» rozsireni dostupnosti displeju s frekvenci 240 Hz a vy$si ve vSech trovnich produktt
o dalsi vyvoj technologie OLED, ktera navéaze na uspéch soucasnych modeli QD-OLED
« integrace funkci inspirovanych hrami do profesionalnich zarizeni

« vysoce vykonné herni monitory orientované na pomér cena / vykon

V roce 2025 bude spolec¢nost AGON by AOC i nadale posouvat hranice zobrazovacich technologii a
zéroven zajisti, aby pokrocilé funkce zustaly dostupné vSem hracim. Zavazek znacky k inovacim
spolu s pochopenim rozmanitych hernich potreb ji stavi do ¢ela dalSiho vyvoje zobrazovacich
technologii - od soutézniho hrani az po profesiondlni vypocetni techniku.



