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Znamy dabér a dabingovy rezisér Richard Wagner navstivil 28. dubna 2025 Univerzitu
Pardubice. Debata z cyklu Caj o paté symbolicky uzavrela letni semestr a prilakala
predevsim fanousky filmového a herniho dabingu.

Richard Wagner je znamy svou vasni pro dabing a dlouhodobym usilim o popularizaci dané profese.
V posledni letech se proslavil predevsim jako hlas hlavniho hrdiny Jindticha v poc¢itacovych hrach
Kingdom Come: Deliverance, a tak neni divu, Ze tentokrat zaplnili aulu predevsim studentky a
studenti.

Dabing jako vymodlena disciplina

Richard Wagner je vystudovany kameraman a striha¢, zaliba v dabingu se u néj zrodila pri sledovani
animovanych filmu a serialu.

.Jd zboznuji Simpsonovy, poustél jsem si je a fascinovalo me, Ze Rumburak dabuje Marge. Dabing je
pro mé vymodlend disciplina, kterou jsem si prdl délat od doby, kdy mi bylo dvandct let,” vzpominal
Richard Wagner béhem debaty.

Zacinal ¢tyrmi vétami v animovaném serialu Rick and Morty; a jako dvanactilety se pokousel dabovat
Louis de Funese. O deset let pozdéji uz naplno vstoupil do svéta profesionalniho dabingu. Do branze
nastoupil v dobé digitalni éry, ktera s sebou prinesla nové technologie i postupy.

,Objevuje se spousta novych a mladych rezisérek a reziséru, kteri jsou pro profesi zapdleni. Vyrostli
na staré dabingové Skole a zalezi jim na tom, aby veci, které délaji, byly dobré. Mladi to neberou jako
prdci, ale néco, ¢im se zivi a miluji to, coZ je za mé nejvétsi proména,” popisoval Wagner.

Hrani, zpivani i 400 hodin ve studiu

Richard Wagner béhem vecera potvrdil, Ze je velmi komunikativni clovék. ,O mné se vi, Ze ja tu pusu
nikdy nezavru,” pronesl s ismévem. Bézné se stava, ze i po celodennim natadceni filmu, audioknihy,
hry a reklamy s chuti vypravi. Divaky zajimala predevsim jeho prace na pocitacové hre Kingdom
Come: Deliverance.

,Natdceni bylo dlouhé a velmi narocné, jednalo se o 400 hodin ve studiu, ale jsem rdd, Ze jsem
soucdsti tak kultovni véci, kterd fanousky moc bavi.”

Pocitacova hra je podle néj neprozkoumané prostredi, nicméné srovnani s klasickym dabingem je
obtizné.

.Je to pro meé extrémni zlom v kariére, nic velkého tady dosud nebylo. Dabovdni filmu a hry moc
porovndvat nelze, ale po technické strance mad hlavni role primérné 350 replik - tak si vezméte,
kolik filmil je 40 000 replik ze hry,” popisoval Wagner.

Red¢ prisla i na péci o hlas. ,Nemdm Zddnou pripravu a rozmlouvadla, ale kdyZ jedu na natdceni, tak
si rdd zpivdm v auté. Néco si zarepuju a procvicim si souhldsky a samohldsky,” uzavrel Richard
Wégner.



Dubnové debata byla pri{jemnym zakonc¢enim letniho semestru. Dalsi setkéani z cyklu Caj o péaté se
uskutecni na podzim 2025. Program bude zverejnén zacatkem zari na webovych strankach Fakulty
filozofické a socidlnich sitich.

Celou debatu si poslechnéte na Spotify, Apple Podcasts nebo YouTube.
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