Hrady, kurniky i celé vesnice: Tomas Duchek
ze ZCU se podilel na tvorbé svétoznamé hry
Kingdom Come

24.4.2025 - Katerina Dobrovolna | Zapadoceska univerzita v Plzni

Ceska pocitacova hra Kingdom Come: Deliverance 2, ktera méla v nedavné dobhé premiéru,
je hraci, a to i témi zahraniC¢nimi, oznaCovana za nejlepsi videoherni pocin zasazeny do
obdobi stredovéku. Jednim z téch, kdo se na uspésné hre uz od prvniho dilu podileli, je i
Tomas Duchek z Fakulty designu a umeéni Ladislava Sutnara Zapadoceské univerzity v Plzni
(FDU ZCU). Jako ilustrator se pri tvorbé hry podepsal zejména na navrzich prostredi.

Je to podle mé nejlepsi zptisob, jak se clovék miize podivat do stredovéku. Jiné médium nenabidne
tak hluboky a vérny zdzitek. Hrdc se podivd, jak to v té dobé vypadalo a muze stredovék vylozené
zazit," odpovedél Tomas Duchek na otazku proc je hra tolik oblibena jak u nas, tak v zahranici.

,Zacinal jsem tvorbou prostredi, tedy rekonstrukcemi vesnic - i tim, jak budou rozvrzené kurniky,
kde budou na dvorcich vodotece a tak ddle - poté hradii a také nékterych marketingovych materidlil.
Meéli jsme k dispozici histori¢ku, kterd nds drzela v mezich, abychom ztstali pri tvorbé vérni realité,"
uvedl Duchek. Hraci se ve hie podivaji na rizna mista nasi republiky, kuprikladu do sdzavského
klastera nebo na hrady Talmberk a Trosky.

A jak vypadé bézny den ilustratora pri praci na pocitacové hre? ,Vetsinou je to vylozené o sezeni u
pocitace, kdy maluji na grafickém tabletu, coZ je takovd desticka, kterd snimd pohyb pera a jeho
pritlak. Pak jsou samozrejmé i momenty, kdy jsme jezdili na ta konkrétni mista a dané lokality jsme
si fotili, coz ale bylo zahrnuto spise v prvni fazi priprav, pozdéji uz to bylo o tom malovani,"
pokracoval Tomas Duchek.

Zajima vas herni prumysl, pocitacova grafika nebo si prosté jen radi obcCas zahrajete? Pak si
poslechnéte cely rozhovor.

https://info.zcu.cz/Hrady--kurniky-i-cele-vesnice--Tomas-Duchek-ze-ZCU-se-podilel-na-tvorbe-svetozn
ame-hrv-Kingdom-Come/clanek.jsp?id=8014
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