Jak gra ,,Wole o tym nie mowic¢” wyglada z
bliska? Poznaj jej elementy i wybrane
odniesienia!
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Tworzenie gry nierzadko trwa calymi latami. Tak bylo i w tym przypadku. Najpierw byly
luzne szkice na kartkach papieru, przypadkowe pionki i préoba zwizualizowania, jak moga
przebiegac poszczegodlne fazy gry. Pozniej selekcja pomystow i wybor rozwiazan, ktore
rokuja najlepiej. Potem powstal grywalny prototyp. I zaczal sie etap zmian, niezliczonych
testow, kopii przedprodukcyjnej, a wreszcie wlasciwej, w pelni gotowej gry. Na zdjeciach
wida¢ modyfikacje, jakie wprowadzano na wybranych kartach i planszy na poszczegélnych
etapach prac.

Jak gra ,Wole o tym nie méwi¢” wyglada z bliska? Na planszy wtasciwej dla okresu 1920-1939 da sie
wyroznic kilka charakterystycznych obszarow. Gtéwna role graja lokacje, ozywione dzieki
rysunkowym modelom historycznych budowli autorstwa nieocenionego Jakuba Wolinskiego,
ilustratora i tworcy szaty graficznej inspirowanej szatqa wystawy , Wole o tym nie méwic”
(przygotowana przez Piotra Biatasa z Tata Studio). Jakub stworzyt réwniez wizerunki postaci.

Kiosk z gazetami peli w grze nie tylko funkcje dystrybucyjna dla kart wydarzen, lecz takze oddaje -
przynajmniej czesciowo - réznorodnos¢ ideologiczng mieszkancow miasta.

Niemcy nie stanowili monolitu pod wzgledem pogladow politycznych, zwtaszcza w latach 20. Cho¢
nastroje nacjonalistyczne byly w Gdansku mocno nasilone, to jednak znaczaca role odgrywaty partie
konserwatywno-centrowe, a takze socjalisci i komunisci. Prasa byta wowczas dla mieszkancow
Gdanska podstawowym zZrodtem informacji. W miescie regularnie wydawano kilkadziesiat tytutow
prasowych. W grze pojawiaja sie zaledwie cztery: ,Gazeta Gdanska”, czyli najwazniejsze czasopismo
gdanskich Polakéw; ,Danziger Volksstimme” - gazeta socjaldemokratow; ,Danziger Neueste
Nachrichten” - najpoczytniejszy dziennik miasta o charakterze centrowo-konserwatywnym; wreszcie
- ,Der Danziger Vorposten”, gazeta partii nazistowskie;j.

Uklonem w kierunku przedwojennej gdanskiej prasy jest rowniez umieszczenie na planszetce gracza
Sciezki nazwanej ,Emeryt Poguttke”. To nawiazanie do felietondw Fritza Jaenicke, publikowanych w
,Danziger Neueste Nachrichten”. Autor opisywal w nich gdanska rzeczywistos¢, postugujac sie
perspektywa Franza Poguttke, fikcyjnej postaci dobrodusznego, acz celnie opisujacego rzeczywistos¢
emeryta. Same planszetki stuza do zaznaczania zasobdw, ktére gracze zdobywaja w oparciu o karty
wydarzen.
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