Samsung organise la finale mondiale de la
#PlayGalaxy Cup a la Gamescom 2026

31.8.2026 - | Samsung Electronics France

Pour sa premiere édition organisée sur une saison compleéte, la compétition a réuni 10
équipes issues de neuf pays, apres des qualifications organisées dans cinq régions du
monde.

Samsung Electronics organisait les 27 et 28 aolt la finale mondiale de la #PlayGalaxy Cup sur son
stand a la Gamescom 2026, qui se déroulait du 26 au 30 aolit a Cologne, en Allemagne.

La #PlayGalaxy Cup est une compétition internationale de gaming sur mobile pensée pour
démontrer les performances des smartphones Galaxy en matiere de gaming. Pour la premiere fois
cette année, le tournoi s’est déroulé sur une saison complete, avec des phases de qualifications
régionales avant une grande finale mondiale.

« Cette année marque la premiere édition de la #PlayGalaxy Cup organisée sur une saison complete,
et nous avons assisté a une compétition particulierement intense du début a la fin », a déclaré David
Moon, Head of Influencer Marketing pour la division Mobile eXperience (MX) de Samsung
Electronics. « Nous sommes ravis d’avoir réuni des joueurs du monde entier et de leur avoir permis
de découvrir les performances du Galaxy S26 Ultra. »

Les qualifications se sont déroulées dans cing régions - Amérique du Nord, Asie du Sud-Ouest, Asie
du Sud-Est, Amérique latine et Europe - et ont réuni 32 équipes issues de 17 pays. Les deux
meilleures équipes de chaque région ont décroché une place pour la finale.

Apres s’étre distingués au cours des qualifications régionales, les finalistes se sont affrontés pendant
deux jours pour tenter de décrocher le titre.

A Les joueurs s’affrontent lors de la finale mondiale de la #PlayGalaxy Cup a la Gamescom 2026.

Les participants de la finale se sont affrontés sur des Galaxy S26 Ultra. Les performances et la
gestion thermique optimisée de ce modele ont permis d’accompagner l'intensité des différentes
rencontres tout en assurant avec une expérience de jeu stable et immersive.

A Le streamer Ludwig anime la finale mondiale de la #PlayGalaxy Cup sur le stand Samsung a la
Gamescom 2026.

La compétition s’est conclue par la victoire de ’équipe malaisienne. La finale a également été
diffusée en direct dans le monde entier sur la chaine YouTube du streamer Ludwig, cumulant 12,1
millions de vues.

A L’équipe malaisienne célebre sa victoire lors de la finale mondiale de la #PlayGalaxy Cup. De
gauche a droite : San Gaming, VRT1CAA, ADIKBOY et ACAD.

En parallele de la finale mondiale de la #PlayGalaxy Cup, Samsung proposait a la Gamescom un
espace entiérement consacré aux expériences Galaxy, permettant aux visiteurs de prendre en main
les Galaxy S26 Ultra, Galaxy Z Fold8 et Galaxy Z Fold8 Ultra.



Grace a des collaborations avec HoYoverse, TiMi Studio et Gameloft, les visiteurs du stand Samsung
ont également pu découvrir une sélection de jeux populaires sur les différents appareils Galaxy.
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