Medzinarodny archeologicky tim skuma
stredovekeé historické doskoveé hry v Dalmacii
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Medzinarodny vyskumny tim - Archeologicky astav SAV, v. v. i., (Branislav Kovar, Anton
Arpas), Muzej Grada Trogira (Lujana Paraman, Aleksandra Matura) a University of Reading
(Summer Courts, Tim Penn) - sa zameral na vyskum doskovych hier v chorvatskom
primorskom meste Trogir. Identifikovali ich pri dvoch kostoloch - pri kostole sv. Jana
Krstitela a vo vnutri katedraly sv. Vavrinca.

Doskové hry maju medzi archeologickymi nalezmi jedineCné postavenie. Su totiz priamym dokazom
interakcie medzi ludmi v minulosti. Niektoré doskové hry sa ndm nezachovali, pretoze ich Casto
vyrobili z materidlov, ktoré podliehaju casu. Iné sa vSak skiimaji dodnes, pretoze boli vyryté do
odolnych povrchov z kamena alebo tehéal. Dokumentovanim tychto hernych dosiek sa moze vniest
nové svetlo do ulohy hier v spolocenskom zivote stredovekej Dalmacie a poukazat na klicova ulohu
hier ako Cinnosti, ktord v minulosti spajala ludi.

,V oblasti Stredomoria sledujeme ¢asty vyskyt doskovych hier v okoli stredovekych sakralnych
stavieb. V okoli a vo vnutri stredovekych kostolov sa na izemi dne$ného Spanielska, Talianska a
Chorvatska nachédzaju vyryté alebo namalované doskové hry. V Trogire sme hry identifikovali pri
dvoch kostoloch - pri kostole sv. Jana Krstitela, pri a vo vnutri katedraly sv. Vavrinca,“ popisuje
Branislav Kovar z Archeologického ustavu SAV, v. v. i. Obe sakralne stavby postavili v rdmci obnovy
mesta v 13. storoc¢i na zékladoch starSich ranokrestanskych bazilik - jedna z nich bola postavena uz
na zacCiatku 5. storocia a zasvatena sv. Vavrincovi a koncom 10. storocCia sa stala sidlom trogirske;
diecézy. Obe pamiatky sa nachadzaju v centralnej ¢asti historického centra Trogiru a ohranicuju
severovychodny a juhovychodny roh mestského namestia.

Pritomnost hernych dosiek v tychto verejnych priestoroch potvrdzuje ustanovenia Trogirskych
Stattov z roku 1322 (kniha 2, kapitola 29), ktoré povolovali hranie hier na verejnych namestiach, ale
zaroven nam naznacuje, Ze hry boli tak Casté, ze sa rozsirili aj mimo povolenych namesti a prenikli az
do samotnych kostolov. Hry mali v stredovekom Trogire zjavne velky vyznam.

Objavené hry

,V okoli a vo vnutri katedraly sv. Vavrinca sme nasli 32 hier. Vicsinou boli vyryté na miuriku pri
katedrdle, na schodoch alebo pripadne na sokloch. Nasli sa hracie dosky pre mlyny, alquerque alebo
sach/ddmu,” konkretizuje archeoldg. Vdaka tomu, ze niektoré hry boli prekryté neskorsimi
architektonickymi prvkami, mézeme tieto hry datovat do 13. storocia, nemé6zeme vSak vylucit ani
starsie alebo mladSie obdobia. Minimalne jedna z objavenych vyrytych hracich dosiek sa podla
oralnej histdrie pouzivala este v 20. storoCi a obyvatelia Trogiru na nej hravali hru mlyny.

,V okoli kostola sv. Jana Krstitela sme nasli sest vyrytych doskovych hier. Medzi nimi sme
identifikovali mlyny a alquerque. Mozeme predpokladat, Ze hry rovnako ako kostol mézu pochddzat
uz z 13. storocia,” vymenuva dalej B. Kovar.

Pri dokumentovani doskovych hier vytesanych do kamena vedci pouzili metédu blizkej priestorovej
fotogrametrie. Ide o technoldgiu, ktora umoznuje Specialnym sposobom (jednotlivé fotografie sa
musia Ciastocne prekryvat a musi byt dodrzana urcitd postupnost fotografovania objektu) vytvarat



(generovat) 3D modely objektov z nasnimanych statickych alebo leteckych, pripadne kombinovanych
fotografii z digitalneho fotoaparatu, v tomto pripade doskovych hier vytesanych do kamennych
blokov. Tato metoda sa uz bezne pouziva pri dokumentéacii archeologickych vyskumov a nalezov, ale
v pripade vyskumu hier zatial nie je az tak ¢asta.

Badatelsky tim ma v pldne dokumentovat a spracovavat aj dalSie nalezy hier v okoli sakralnych
pamiatok v chorvatskej Dalmacii. ,V dalSej faze vyskumu sa zameriame na lokality Sibenik a Split.
Okrem dokumentdcie lokalit sa zamyslime aj nad otdazkami, preco sa hry nachddzali v blizkosti
sakrdlnych stavieb, aky mali vplyv na urbanizmus miest, ci ich vyskyt odrdzal charakter jednotlivych
historickych obdobi, a preco ludia hrali prave tieto hry, ktoré sme objavili,” uzatvara Branislav Kovar
z Archeologického ustavu SAV.

Vyskum sa realizoval vdaka podpore spominanych instittcii (Archeologicky ustav SAV, v. v. i., Muzej
Grada Trogira a University of Reading a projektu COST Action CA22145 - GameTable na univerzite v
Readingu (Department of Classics).
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