Od politické simulace po bobri tabor. Druhy
rocnik Prazského herniho akceleratoru
podpori osm novych projektu
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Hlavni mésto Praha a méstska organizace Kreativni Praha zahajily druhy ro¢nik Prazského
herniho akceleratoru a predstavily osm vybranych tymi. Program odstartuje dvoutydenni
letni skolou, na niz navaze deset tydnu individualniho mentoringu. Zacastnéné tymy
absolvuji vice nez tricet prednasek, workshopu a konzultaci vedenych odborniky z
tuzemského i zahrani¢niho herniho pramyslu.

Leto$niho programu se zucastni studentské i nezavislé tymy, a to s projekty ruznych zanru. Vyvijet
budou napriklad vzdélavaci simulaci navazanou na tuzemsky politicky systém, kooperativni hru o
letnim tabore organizovaném bobry, logické hry, sci-fi dobrodruzstvi ¢i retro arkadu. Své projekty
budou nejen déle rozvijet, ale také pripravi strategické plany jejich realizace a postupné je posunou
do dalsich fazi vyvoje.

,V Praze vznika spousta dobrych ndpada a mame tu hodné talentovanych lidi, kteri chtéji tvorit
vlastni hry. Za kazdym z leto$nich projektu stoji autori s vlastnim tématem a pohledem na svét.
proménit prototyp v projekt, ktery ma Sanci uspét. Prave k tomu jim akcelerator dava prostor: mohou
profesné rust a své hry predstavit verejnosti i lidem z oboru,“ rikd Tomas Slabihoudek, radni hl. m.
Prahy pro oblast kultury a cestovniho ruchu.

,Prvni rocnik ndm pomohl 1épe pochopit, co zacéinajici tymy v jednotlivych fazich vyvoje skutecné
potrebuji. Na zdkladé této zkuSenosti letos spojujeme intenzivni spole¢nou Skolu s deseti tydny
individualni prace. Pro mésto je to prakticky zpusob, jak ovérovat riizné formaty podpory a zaroven
vytvaret podminky, aby se perspektivni projekty mohly dlouhodobé rozvijet a postupné prerust v
nova herni studia ¢i firmy,” dodava Daniel Mazur, radni hl. m. Prahy pro ICT, Smart City, védu,
vyzkum a inovace.

Vybrané projekty potvrzuji pestrost soucasné tuzemské herni tvorby. Do akcelerac¢niho programu
postoupilo sci-fi RPG Axiom Prime zamérené na budovéni vesmirné flotily, kooperativni hra Dam
Good Camp, ve které skupina bobra provozuje letni tabor pro lesni zvirata, 3D logickéa hra In Puzzle
inspirovana mechanickymi hlavolamy, online sci-fi kooperativni hra Parasitus o posadce vesmirné
lodi napadené nebezpecnym parazitem i vzdélavaci simuldtor ¢eské politiky PolitSim, v némz hraci
sestavuji vladni koalice a rozhoduji o smérovani zemé.

Moznost opravit vesmirnou lod pod ¢asovym tlakem nabidne sci-fi hra Superluminal State. Logicka
hra Timelike kombinuje presouvani objektu s cestovanim v Case a retro arkada Ultimate Gig stavi
hrace do role kuryra, ktery dorucuje zasilky v hustém méstském provozu. Na hernich prototypech
pracuji jak studentské tymy z CVUT, Univerzity Karlovy ¢i VOS Scholastika, tak nezavisli vyvojari.

Druhy rocnik prinasi novy format, ktery propoji spole¢né vzdélavani s dlouhodobym individualnim
mentoringem. Jeho Gvodni ¢ast tvori intenzivni dvoutydenni letni Skola s triatriceti prednaskami,
workshopy a konzultacemi se zku$enymi odborniky z herniho primyslu. Na tu pak navaze deset
tydnu individuélniho mentoringu a prace na projektech, a to pod odbornym dohledem manazera



akceleratoru Michala Rocha. Cely program zakon¢i 10. prosince Demo Day, béhem kterého tcastnici
predstavi své hry ve findlni podobé.

,Podpora talentu nemuze stat jen na jednotlivych grantech nebo jednorazovych prilezitostech. Praha
proto postupné vytvari nastroje, které tvircim pomahaji v ruznych fazich jejich profesniho rozvoje.
Prazsky herni akcelerator je konkrétnim prikladem toho, jak mésto prevadi podporu kulturnich a
kreativnich odvétvi do dlouhodobé a praktické préace,” popisuje Jiri Sulzenko, reditel Odboru kultury
a cestovniho ruchu Magistratu hl. m. Prahy.

Vedle zkusenych ceskych lektort, mezi které patii napriklad herni designér Martin Petrasek a
vyvojarka Lenka Krsova z Warhorse Studios (spolupracovali na vyvoji ispésné hry Kingdom Come:
Deliverance II), Martin Pernica (spoluzakladatel a CTO uspésného studia Flying Rat) nebo Vladimir
Gersl (CEO platformy Sail.Game propojujici herni studia s vhodnymi vydavateli), se do programu
zapoji také odbornici z evropského herniho primyslu. Patfi mezi né Sgren Lass, ktery pusobil v
marketingu a business developmentu ve spole¢nosti Ubisoft, zkuSeny svédsky publisher Sebastian
Forsstrom ¢&i Arkadiusz Zawada z polského studia 11 bit studios. Ugastnici zaroven absolvuji také
prednasky zamérené na herni pravo, komunikaci, projektovy vyvoj nebo marketing.

,Rozvoj podnikatelskych kompetenci a podpora mezinarodniho uplatnéni za¢inajicich tymu patri
mezi dalezité cile naseho odboru. Zapojeni zahrani¢nich odbornikli proto letos Uc¢astnikum prinese
nové zkusenosti, mezinarodni perspektivu a pomuze jim od zacatku uvazovat o jejich projektech v
SirSim evropském kontextu,“ rika Renata Kralova, reditelka odboru projektové podpory Magistratu
hl. m. Prahy.

,Vybrané tymy prichazeji s velmi rozdilnymi projekty a kazdy z nich potiebuje posunout néco jiného.
Proto jsme letosni program postavili tak, aby po spolecné letni Skole nasledovala individudlni prace
na konkrétnich cilech kazdého projektu,“ uzaviré koordinatorka programu za Kreativni Prahu
Katarzyna Kouba Sanojca.

Prazsky herni akcelerator je program zaméreny na podporu zacinajicich hernich tvirct, tyma a
studii s vazbou na Prahu. Kombinuje vzdélavaci program, individualni mentoring, odborné
konzultace, praci na vlastnim hernim prototypu a zdvérec¢nou prezentaci pred odbornou verejnosti.
Cilem programu je rozvijet herni, technologické, kreativni a podnikatelské kompetence ucastniku a
posilovat postaveni Prahy jako centra digitadlniho herniho prumyslu.

Vice informaci o projektu a vybranych tymech v letoSnim roce naleznete zde.
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