Studenti FIT CVUT si vyzkouseli Unreal
Engine 5 pod vedenim odbornika z Purdue
University
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Od prvnich hernich kroku v rozhrani Unreal Engine 5 (UE5) az po vlastni profesionalné
nasvicené 3D scény. Tak vypadal workshop, ktery vedl Daniel Triplett z Purdue University
(USA) na Fakulté informacnich technologii CVUT v Praze (FIT CVUT) ve dnech 18.-27.
kvétna 2026. Béhem osmi intenzivnich vyukovych bloku studenti pracovali s technologii,
ktera dnes pohani nejen moderni videohry, ale stale castéji také architektonické
vizualizace, filmovou produkci, simulace c¢i vzdélavaci aplikace.

Béhem workshopu se Gc¢astnici seznamili s rozhranim Unreal Engine 5, spravou projektt,
modelovanim prostredi, praci s materialy, UV mapovanim i pokrocilymi technikami osvétleni a tvorby
atmosféry. Tvorili vlastni scény primo v enginu a pripravvovali findlni rendery ve vysokém rozliseni.
Vysledkem byly origindlni virtudlni prostory inspirované individualnimi referencemi, které studenti
zpracovali od prvotniho navrhu az po findlni prezentaci.

»Nejvice mé bavilo, ze jsme od prvniho dne pracovali primo v Unreal Engine 5. Diky vedeni Daniela
Tripletta jsem ziskala lepsi predstavu o tom, jak 1ze UE5 vyuzit nejen pro vyvoj her, ale i pro
architekturu, simulace nebo vzdélavani,“ rikd Ema Glacnerovd, studentka FIT CVUT.

Workshop zaroven predstavoval prvni krok k rozsireni spoluprace mezi Purdue University a FIT
CVUT. Myslenka vznikla béhem Triplettovy piedchozi ndvstévy Prahy, kde s kolegy z FIT CVUT
diskutoval moZnosti budoucich spoleénych aktivit a propojeni studentti z Ceské republiky a
Spojenych statu. Samotny workshop poslouzil jako pilotni projekt, ktery obéma institucim umoznil
ziskat zkuSenosti pro dalsi formy spoluprace.

»Studenti na workshopu byli velmi motivovani a vytrvali. Prekvapilo mé, jak oteviené se mnou
komunikovali. Prestoze je angli¢tina jejich druhym jazykem, byli velmi odvéazni a ¢asto komunikovali
vice nez nékteri moji studenti v USA,” rika Daniel Triplett.

Velky dojem na néj udélala také iniciativa ucastniki, kteri se nebali samostatné objevovat nové
postupy nad ramec vyuky. Pravé schopnost ucit se nové véci, experimentovat a hledat vlastni reseni

povazuje za jednu z nejdulezitéjsich vlastnosti budoucich profesionéll v kreativnich a
technologickych oborech.

Vedle praktické vyuky se diskutovalo také o budoucnosti digitalni tvorby, hernich technologii a
umélé inteligence. Podle Tripletta bude vyznam interaktivnich prostredi v nasledujicich letech dale
rist.

»~Moderni herni engine uz dnes umoznuje vytvaret témer jakykoliv interaktivni zazitek. S rostoucim
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a umélou inteligenci otevre zcela nové moznosti vyuziti.“

Soucasné zduraznil, Ze ani rychly rozvoj umélé inteligence nenahradi kreativitu a odborné znalosti
tvurcu.

,Verim, ze novym standardem bude rovnovaha mezi tradicnimi dovednostmi a vyuzivanim umélé



inteligence. Musime umeét vytvaret véci vlastnimi silami a soucasné vyuzivat nejefektivnéjsi nastroje
k dosazeni nasich cild, aniz bychom ztratili duraz na ¢lovéka a jeho potreby,.” dodava Triplett.

Dobrou zpravou je, Ze navstéva nemusi byt posledni. Daniel Triplett by se na FIT CVUT rad v
budoucnu vratil a zminil napriklad moznost workshopu zaméreného na fotogrammetrii, ktera patri
mezi jeho souCasné odborné specializace.

Workshop probihal v Laboratori grafiky a herniho designu (ggLab) za ucasti vedouciho laboratore
Ing. Radka Richtra, Ph.D., kterd je na FIT CVUT centrem aktivit zaméfenych na pocitacovou grafiku,
vizualizaci, herni design a digitdlni uméni. Kromé specializovanych pracovist nabizi studentiim také
$pickové vybaveni véetné interaktivni stény a nékolika generaci VR headset.

»Najit Clovéka s redlnymi zkusenostmi z praxe, ktery zaroven skvéle ovlada Unreal
Engine, rozumi environmentélnimu designu a dokaze své znalosti predavat studentum,
nebylo vibec jednoduché. Hledali jsme takového spolupracovnika nékolik let

a predchazelo tomu i nékolik méné uspésnych pokust. Nakonec jsme ho nasli diky
Daniele Illnerové, prodékance pro vnéjsi vztahy FIT CVUT, a ukézalo se, Ze to byla skvéla
volba,” rika Ing. Radek Richtr, Ph.D.

,Daniel byl béhem vyuky mimoradné vstricny, ochotny a lidsky velmi prijemny. Studenty
navic prijemné prekvapilo, kolik kvalitnich materiali a zkuSenosti jim dokézal predat.
Myslim, Ze si se studenty velmi dobr'e porozumél a zaroven jim nabidl presné to, co je

v takovém kurzu nejcennéjsi - prakticky pohled Clovéka z oboru. A to jsme zatim teprve
u uvodniho kurzu pro zacatecniky. Vérim, ze v této spolupraci budeme pokracovat a kurz
budeme moci v pris$tim roce nabidnout i dal$im studentim.” dopliuje.
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