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Jak premysli uméla inteligence? Nastroj
studenta FEL CVUT ziskal svétové ocenéni

15.7.2026 - | Fakulta elektrotechnicka CVUT v Praze

Jak vlastné uméla inteligence premysli? Proc se v konkrétni situaci rozhodne pravé tak, jak
se rozhodne? Odpovéd na tyto otazky pomaha hledat nastroj PANSim, ktery vznikl jako
bakalarska prace studenta Fakulty elektrotechnické CVUT Bc. Erola Medencevice pod
vedenim Ing. Jakuba Meda ve spolupraci s tymem doc. Lukase Chrpy z Oddéleni
priumyslové informatiky Ceského institutu informatiky, robotiky a kybernetiky CVUT
(CIIRC CVUT). Projekt ziskal ocenéni Best Demonstration Award 1. ¢ervence 2026 na
konferenci ICAPS 2026 v irském Dublinu - nejprestiznéjsim svétovém setkani odborniku na
automatizované planovani.

S tim, jak uméla inteligence pronika do stale vice oblasti Zivota, roste i potreba rozumét tomu, proc¢
urcend porota, ale samotni uc¢astnici konference - svétova komunita vyzkumnikt zabyvajicich se
automatizovanym planovanim a rozhodovanim umélé inteligence. Mezi dvandacti vybranymi
demonstra¢nimi projekty z prednich svétovych univerzit a vyzkumnych instituci ziskal nejvice hlast
pravé PANSim.

»Je to pro nas mimoradné cenné ocenéni, protoze ICAPS je hlavni svétova konference vénovana
automatizovanému planovani. Na rozdil od velkych konferenci zamérenych na umeélou inteligenci se
zde schazi prakticky cela odborna komunita naseho oboru. O to vice si vazime, ze prave jeji icastnici
ocenili nas nastroj jako nejlepsi demonstraci letosniho rocniku,“ rikd doc. Lukas Chrpa z Oddéleni
primyslové informatiky Ceského institutu informatiky, robotiky a kybernetiky CVUT.

KdyZ nestaci védét, ze Al rozhodla spravné

Uméla inteligence dnes poméaha ridit roboty, autonomni vozidla nebo priamyslové systémy. Mnohem
timto zplisobem. Ani samotni vyvojari nedokazou slozité rozhodovaci procesy vzdy vycist pouze
z textovych logli nebo vypisu programu.

PANSim prevadi rozhodovani umélé inteligence do interaktivni grafické simulace. Zaméruje se
pritom na oblast tzv. symbolické umélé inteligence, kterd misto statistického uceni pracuje

s explicitnim modelovanim prostredi a planovanim jednotlivych kroku. Uzivatel muze krok za
krokem sledovat, jak agent vyhodnocuje situaci, reaguje na zmény okolniho prostredi a hleda
bezpecnou cestu k cili. Diky tomu 1ze mnohem snadnéji odhalit chyby algoritmu, porozumét jeho
uvaham a cely systém déle vylepSovat.

»,Nejde jen o samotnou grafiku. Vizualni podoba umoznuje mnohem lépe pochopit, co se béhem
rozhodovani skutecné odehrava. Vyvojar diky tomu rychle poznd, pro¢ se agent zachoval urcitym
zplusobem a kde je potreba algoritmus upravit,” vysvétluje Ing. Jakub Med, vedouci bakalarské prace
Erola Medenéeviée a doktorand FEL CVUT, ktery rovnéZ plisobi v Oddéleni primyslové informatiky
CIIRC CVUT.

Jak ukazat slozité rozhodovani umélé inteligence co nejsrozumitelnéji? Autori zvolili jednoduchou
situaci. Zaba se musi dostat pres jezirko a posbirat véechny mince. Nesta¢i ale najit nejkratsi cestu -
nékteré lekniny mohou kazdou chvili zmizet pod hladinou. Agent proto musi prubézné



prehodnocovat své moznosti a reagovat na ndhodné zmény prostredi. Druhy scénar simuluje
autonomni podmorské prostredky, které pri plnéni mise museji bezpecné reagovat na pohyb lodi nad
hladinou. Tym navic od agenta vyzaduje, aby mél garanci ispéchu, ¢imz se techniky vyvijené tymem
odlisuji od téch tradi¢nich vyuzivajicich algoritmy strojového uceni.

Od bakalarské prace k dalSimu vyzkumu

Projekt PANSim neni prvnim mezindrodnim uspéchem studenta FEL CVUT Erola Medendevice, ktery
na jeho vyvoji pokracuje i béhem navazujiciho magisterského studia. Uz zacatkem letosniho roku byl
predstaven na prestizni konferenci AAAI v Singapuru. Zatimco AAAI patii mezi nejvétsi svétové
konference zamérené na umélou inteligenci s tisici uc¢astnikli, ICAPS predstavuje hlavni svétové
forum specialisti na automatizované planovani.

,Po prijeti na prvni svétovou konferenci jsem pochopil, ze projekt ma skutecny dopad. Kdyz mi ale
kolegové poslali z Dublinu fotografii diplomu za nejlepsi demonstraci, opravdu mé to prekvapilo. Je
to velkd motivace pokracovat dal,“ rika Bc. Erol Medencevic.

V dalsi fazi vyvoje chtéji autori jesté vice zprehlednit rozhodovani agentd. Pribyt ma napriklad
moznost vracet simulaci o nékolik kroku zpét, 1épe zobrazovat aktualni zaméry umélé inteligence
nebo rozsirit néstroj o dalsi scénare. Dlouhodobou ambici je vytvorit univerzalni prostredi, které
umozni vizualizovat Sirokou Skalu planovacich tloh.

Prestoze PANSim zatim slouzi predevsim vyzkumnikum, principy, které vyuziva, nachazeji uplatnéni
napiiklad pri fizeni autonomnich roboti nebo v oblasti kybernetické bezpecnosti, kde systémy
museji reagovat na nepredvidatelné zmény okolniho prostredi. Pravé lepsi porozuméni tomu, jak
uméld inteligence uvazuje a pro¢ se rozhoduje urcitym zpusobem, bude s rostoucim poctem
autonomnich systému stéle dulezité&jsi.
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