FIT CVUT se predstavila na konferenci Game
Access 2026
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Ve dnech 29.-30. kvétna 2026 se Fakulta informaénich technologii CVUT (FIT CVUT)
zucastnila konference Game Access 2026, jedné z nejvétsich akci zamérenych na herni
vyvoj ve stredni Evropé. Konference v brnénském vystavisti kazdorocné propojuje tisice
profesionalu z herniho prumyslu, od vyvejarskych studii a publisheru az po investory,
odborniky na Al ¢i nabor talentu.

FIT CVUT se na akci prezentovala vlastnim stdnkem, kde navstévnikiim predstavila studijni
programy, studentské projekty i moznosti spoluprace s fakultou. O stanek byl po oba konferené¢ni
dny mimoradny zajem. Navstivili jej zajemci o studium, zastupci firem z Ceské republiky i zahraniéi,
ale také predstavitelé dalSich skol a vzdélavacich instituci.

Soucasti prezentace byly také dvé vyrazné studentské hry, které ukazaly rozmanitost projektu
vznikajicich na FIT CVUT. Navstévnici si mohli vyzkou$et hru After The Rain, vitézny projekt
letosniho fakultniho Velikonocniho GameJamu FIT, a také Factory Reset, asymetrickou
multiplayerovou hru vytvotenou studenty FIT CVUT béhem Bohemia Game Jamu, kde tym obsadil
treti misto.

Ucast prinesla fadu novych kontaktl a oteviela moznosti budouci spoluprace s vyznamnymi
spole¢nostmi herniho prumyslu, mezi které patii napriklad Warhorse Studios, Bohemia Interactive,
Hangar 13, GRIP Studios nebo Flying Rat Entertainment. Zastupci FIT CVUT jednali také s
iniciativami podporujicimi rozvoj herniho prostredi, napriklad Prague Game Acceleratorem.
Tématem jednani byly predevsim moznosti odbornych prednasek, konzultaci, mentoringu
studentskych tymovych projektl, propojeni studentt s praxi nebo zapojeni profesionall z oboru do

vyuky.

,Na Game Accessu jsme nechtéli jen ukazat, co studenti vytvorili. Stejné dualezité pro nas bylo mluvit
s lidmi z praxe o tom, jak mohou byt herni firmy blize vyuce. Bavili jsme se o moznych hostujicich
prednaskach, mentoringu, konzultacich studentskych projektu i o tom, jak studentum zprostredkovat
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vyucujici zaStitujici akci a vedouci laboratore gglab na FIT CVUT.

Vyznamnou soucésti akce byla také setkani s absolventy FIT CVUT, ktefi dnes plisobi v hernich
firmach nebo rozvijeji vlastni herni projekty. Studenti tak méli moZnost ziskat primy pohled na
zkuSenosti z oboru a konkrétni kariérni cesty, na které muze studium informatiky navazat. S
nékterymi absolventy se otevrela také jednani o jejich mozném zapojeni do vyuky nebo do
mentorovani tymovych a zavérec¢nych projektu.

,Pozitivnim vysledkem akce je navazani kontaktt, které mohou studentiim usnadnit vstup do herniho
prumyslu. Jiz béhem konference se podarilo zprostredkovat prvni konkrétni prilezitosti pro nase
studenty,” doplnil Radek Richtr.
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