Wystawa ,,Join the Game: 40 Years of Polish
Games” w Centralnym Przystanku Historia

7.7.2026 - | Instytut Pamieci Narodowej

6 lipca 2026 roku w Centralnym Przystanku Historia im. Prezydenta Lecha Kaczynskiego w
Warszawie otworzylismy wystawe ,Join the Game: 40 Years of Polish Games”.

Ekspozycja prezentuje 40 lat historii polskiej branzy gier wideo - od pierwszych produkcji az po
wspolczesne sukcesy tworcow na rynku globalnym. Wystawa ma charakter interaktywny i pozwala
samodzielnie przetestowac gry polskich deweloperdéw.

Na odwiedzajacych czekaja stanowiska z grami, wielkoformatowa mapa z lokalizacjami znanymi z
polskich produkgji, film o historii branzy oraz oryginalne eksponaty dokumentujace rozwoj
gamedevu w Polsce. Wernisaz podkreslit znaczenie gier wideo jako czesci wspotczesnej kultury oraz
narzedzia edukacyjnego taczacego technologie, historie i kreatywnos¢.

W inauguracji wziety udziat m.in. zastepca dyrektora Biura Nowych Technologii Adrianna
Paradowska oraz dyrektor Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych Aleksandra Szymanska.

Organizatorem wydarzenia jest Instytut Przemystéw Kreatywnych. Partnerem wydarzenia jest
Instytut Pamieci Narodowe;.

Wystawe mozna ogladac¢ do 21 wrzesnia 2026 r. w Centralnym Przystanku Historia im. Prezydenta
Lecha Kaczynskiego przy ul. Marszatkowskiej 107 w Warszawie.

Wstep jest bezptatny, jednak obowiazuja zapisy.
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Wystawa zabiera odwiedzajacych w podrdz przez historie polskich gier - od pierwszych produkcji az
po wspotczesnosé. Ekspozycja zostata zaprojektowana jako doswiadczenie interaktywne, taczace
nowoczesne technologie z opowiescia o ludziach, ktérzy przez lata budowali pozycje polskiej branzy
gier na Swiecie.

Na miejscu czeka osiem stanowisk z grami wideo prezentujacymi dorobek rodzimych tworcow,
wielkoformatowa mapa pokazujaca najwazniejsze polskie lokalizacje obecne w grach oraz film
przedstawiajacy historie branzy. Uzupetnieniem ekspozycji sa oryginalne eksponaty dokumentujace
rozwoj polskiego rynku gier - od fizycznych wydan i materiatow promocyjnych po przedmioty
zwigzane z historia studiéw deweloperskich.

We wszystkie prezentowane gry mozna zagra¢. Wystarczy zaja¢ miejsce przy jednym z dostepnych
stanowisk i przekonac sie, jak zmienialy sie mozliwosci technologiczne i rozwiazania projektowe
implementowane w grach na przestrzeni kolejnych dekad.

Wystawa skierowana jest zaréwno do mitosnikéw gier wideo, jak i 0séb zainteresowanych historia
kultury cyfrowej w Polsce. To rowniez propozycja dla rodzin, edukatoréw oraz wszystkich, ktorzy
chca lepiej zrozumieé, jak gry komputerowe staly sie istotnym elementem wspotczesnej kultury i
jednym z najbardziej rozpoznawalnych polskich produktéw kreatywnych na swiecie.

Celem ,Join the Game” jest upowszechnianie wizerunku polskiej branzy gier jako waznego elementu



narodowej kultury. Sukcesy rodzimych tworcow sa dzis nie tylko osiagnieciami biznesowymi, lecz
takze Swiadectwem innowacyjnosci, kreatywnosci i przedsiebiorczosci. Propagowanie rzetelnej
wiedzy o historii polskiego przemystu gamingowego sprzyja budowaniu swiadomosci
technologicznej, przeciwdziala utrwalaniu stereotypéw oraz wzmacnia miedzypokoleniowy dialog.

https://ipn.gov.pl/pl/aktualnosci/244912, Wystawa-Join-the-Game-40-Years-of-Polish-Games-w-Central
nym-Przystanku-Historia.html
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