Semestrale 2026: Ceny za nejlepsi kresbu,
graficky design i 3D render rozdany!

7.4.2026 - | Fakulta elektrotechnicka CVUT v Praze

I na Fakulté elektrotechnické se poji technika s uménim. Treba v predmétech Graficka
tvorba, vedeném akademickou malirkou Lucii Svobodovou, a 3D modelovani, které uci dr.
David Sedlacek. Pravé nejlepsi prace vzniklé béhem obou predmétu v uplynulém zimnim
semestru byly 31. brezna ocenény na vernisazi vystavy Semestrale. Prohlédnout si je
miiZete v chodbé katedry pocitacové grafiky a interakce ve 3. patfe v budové FEL CVUT na
Karlové nameésti.

V kategorii Kresba si 1. misto odnasi Julie Dvorakova, studentka bakalarského programu Otevrena
informatika. Julie Dvordkova bodovala jak svou portrétni tvorbou, tak kresbami akti a zatisi - na
vystaveé si muzete prohlédnout Sest dél, ktera vytvorila. ,Kresbé a grafické tvorbé se vénuji v
podstaté cely zivot,” sdélila vitézka s tim, Ze ji v posledni dobé zacala vice bavit i digitalni tvorba,
kterou by rada propojila se svym studiem - ostatné v ramci OI studuje specializaci Poc¢itacové hry a
grafika. Julie Dvorakova ocenila i napln absolvovaného kurzu. “Kurz mé bavil. Libily se mi jak
prednasky o déjinach umeni, tak i cviceni s moZnosti vlastni tvorby,” shrnula studentka.

Za Graficky design, v ramci téhoz predmeétu, ziskala zlato Lucie Blahova, ktera studuje program
Softwarové inzenyrstvi a technologie (SIT). Inspirovalo ji téma zapominani, a tak svou praci také
pojmenovala. ,Pri vymysleni tématu jsem védéla, Ze bych chtéla u fotografii pracovat s riznym
nastavenim Casu expozice. Mym prvotnim napadem bylo tedy téma Cas. BEhem premysleni nad
kombinacemi rozmazanych a ostrych objektl na fotkach jsem dosla k tématu vzpominek. Ty dualezité
a Cerstvé jsou ostré a detailni a ty davné naopak rozostrené a postupné se vytracejici z nasi paméti.
Stejné jako predmeéty v mych planovanych fotografiich,” popsala studentka s tim, Ze inspiraci ji byly i
hodiny psychologie, které absolvovala na stredni Skole.

Podotkla, ze se kresleni a grafice vénuje dlouho, ale v posledni dobé na svij konicek nemé dost Casu,
coz byl jeden z divodt, pro¢ si predmét Grafickd tvorba zapsala. ,Moc mé bavil. Hodiny s pani
Svobodovou byly skvélym odreagovanim od ostatnich technickych predméti. Obzvlasté cviceni pak
byly oddechovymi chvilkami, kdy si ¢lovék Sel na 1,5 hodiny sednout a jen kreslit,” sdélila pak Lucie
Blahova a dodala: , Nejvétsi prinos jsem vidéla v nauceni se teorie grafické tvorby, jako je kompozice,
teorie barev nebo typografie. Néjaké znalosti jsem v téchto oblastech jiz méla, ale naucila jsem se i
spoustu nového!“

Stribro v sekci Graficky design si ,,odnesl” Bc. Vojtéch Priban, student magisterského programu
Kybernetika a robotika, za dilo inspirované primo zivotem na FEL - konkrétné samolepkami, které si
studenti a studentky (ve velkém) lepi na své notebooky. V ocenéné préci jimi ,polepil” budovu
fakulty. , Uz néjakou dobu jsem si v§Simal, Ze spoluzaci maji na noteboocich spoustu nélepek a prislo
mi to zajimavé. Caste¢né mé pak inspirovala i semestrélni préace, kteréa tu vznikla loni - jeji autor si
fotil rizné véci, které nachazel cestou do skoly. Toto byl podobny namét. Inspirace néc¢im, co se
nachazi vSude kolem nas,” rekl Vojtéch Priban. Grafice a kresbé se pritom zacal vénovat teprve v
lonském roce!

»Béhal jsem po fakulté a kazdého jsem se vzdycky zeptal, jestli si mohu vyfotit jeho notebook. Vybiral
jsem si cilené notebooky, na kterych byly zajimavé samolepky a nasel jsem jich kolem 30. Také jsem
se ptal, co ty samolepky znamenaji - a Casto za nimi byl néjaky pribéh nebo symbol,” zavzpominal
student. Zajimavosti je, ze si v rdmci pripravy vytvoril i vlastni program, ktery mu nejdrive ,poradil”,



jakou transformaci ziskané obrazky potrebuji, nacez ho na fotografie také aplikoval. ,Pak uz jsem
mél vlastné jen takové puzzle, které jsem poskladal,” vysvétlil Vojtéch Priban s tim, ze priprava

Vevs

Prvenstvi v soutézi praci, které vytvorili icastnici a i¢astnice kurzu 3D modelovani, ziskal David
Lukasek, student bakalarského programu Otevrena informatika. Na vystavé si muzete prohlédnout
dvé jeho dila, ocenéna v kategorii 3D render. Nejvice vSak zaujal zajimavym a technicky preciznim
ztvarnénim robota.

,Udélal jsem témér humanoidniho robota, ktery lezi ve vystredni poloze a p6zuje pro kameru ve
studiu,“ upresnil ocenény student s tim, Ze tvorba mu zabrala zhruba 50 hodin. ,Slo o tvorbu ¢isté z
hlavy, za pochodu, bez referenci,” podotkl David Lukasek. Dodal, ze grafice a 3D modelovani se
vénuje zhruba Sest let a hodla v tom pokracovat. Kurz vedeny dr. Davidem Sedlackem mu podle jeho
pracovali (Maya, pozn. redakce). J& byl totiz zvykly na jiny program a program Maya je dost odliSny.
Nicméné jsem rad, ze jsem se s nim naucil - jde pry totiz o industridlni standard,“ shrnul Lukasek.
Stribro v této kategorii ziskal Jakub Vlasek, student SIT.

Soucasti vernisaze bylo i hudebni vystoupeni, o které se tentokrat postarala vokalni kapela
Choirizzo.
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