FIT CVUT rozsiruje magisterské studium o
novou specializaci Visual computing a Game
design
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Fakulta informacnich technologii CVUT v Praze (FIT CVUT) oteviela novou magisterskou
specializaci Visual computing a Game design. Jde o prvni magisterskou specializaci
zamérenou na herni design na CVUT. Specializace nabizi $iroce koncipované studium
propojujici oblast pocitacového vidéni, umélé inteligence a herniho vyvoje. Soucasti
specializace je uzka spoluprace s odborniky z praxe. Do vyuky se zapojuji profesionalové z
herniho prumyslu jako hodnetitelé i mentori studentskych projektu.

Visual computing, zejména pocitacové vidéni, klade diraz na moderni metody umélé inteligence,
predevsim na vyuziti hlubokych neuronovych siti, které dnes predstavuji klicovy nastroj pro analyzu
obrazovych dat. Vyzkumné aktivity fakulty v oblasti po¢itaCového vidéni sméruji zejména do
medicinskych aplikaci, predevsim do oblasti radiologie a histologie, kde metody umélé inteligence
pomahaji pri analyze a interpretaci medicinskych obrazovych dat.

»Podle mého nazoru patri pocitacové vidéni mezi nejzajimavéjsi a nejrychleji se rozvijejici oblasti
informatiky. Moderni metody umélé inteligence umoznuji analyzovat obrazova data s presnosti, ktera
byla jesté pred nékolika lety nepredstavitelnd. V nové specializaci chceme studentim nabidnout
nejen pevné teoretické zaklady, ale také moznost pracovat na praktickych projektech a vyzkumnych
tématech, napriklad v oblasti zpracovani medicinskych dat,” rika prof. Ing. Vanda Benesova, CSc.,
garantka specializace.

Game design se vénuje vyvoji v grafickych enginech, jako jsou Unity (game engine) a Godot (game
engine). Na tento zaklad mohou studenti magisterského studia navéazat dal$imi technicky
orientovanymi predmeéty zamérenymi napriklad na herni architektury, paralelizaci, environmentalni
design v Unreal Engine nebo 3D rendering. Studijni plan zaroven nabizi i predméty orientované na
navrh a tvorbu her, napriklad storytelling, vyvoj deskovych her nebo tvorbu tunikovych her.

......

rozuméji jak technickym aspektiim vyvoje, tak samotnému névrhu her. Nova specializace proto
propojuje programovani, praci s modernimi hernimi enginy a kreativni navrh hernich systému.
Studenti tak ziskaji zkuSenosti, které mohou uplatnit jak v hernich studiich, tak v dalSich oblastech
vyvoje interaktivnich technologii,” doplnuje Ing. Radek Richtr, Ph.D., garant specializace.

Praktickou zkuSenost ziskaji studenti také v rdmci dvousemestralniho tymového projektu. Studenti
pracuji pod vedenim zku$enych mentora na komplexnich praktickych ulohdch. Projekty zamérené na
herni design vznikaji ve spolupraci s vyznamnymi firmami z herniho primyslu, mezi které patri
napriklad 2K Czech, Bohemia Interactive, Cenega, SCS, Wargaming, Warhorse Studios a dalsi
spolupracujici organizace.

Nova specializace Visual computing a Game design, ktera spada pod studijni program Aplikovana
informatika, roz$ifuje nabidku magisterského studia na FIT CVUT, které dnes zahrnuje &tyti studijni
programy a jedendact specializaci. Studenti si mohou vybirat mezi programy Informatika, Aplikovana
informatika, Kvantova informatika a Uc¢itelstvi informatiky pro stredni Skoly.



Zajemci o studium této specializace mohou podavat prihlasky do 19. dubna 2026.
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