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V oblasti hudebniho prumyslu dochazi k zasadnim zménam, které jsou pohanény
technologickym pokrokem, zejména v oblasti umélé inteligence (AI). Nedavna studie
vypracovana organizacemi KODA (danska obdoba OSA) a IFPI (Mezinarodni federace
hudebniho prumyslu) se zaméruje na to, jak by Al mohla ovlivnit dansky hudebni trh,
pokud nedojde k potrebné regulaci. Studie, ktera navazuje na predchozi vyzkumy
autorskych organizaci GEMA (Némecko) / SACEM (Francie) a CISAC, odhaluje mozné
scénare vyvoje tohoto odvétvi do roku 2030.

Klicoveé zavéry studie

1. Rozdéleni typu Al hudby
Studie se vénuje vyhradné ekonomickym dopadim hudby, ktera je kompletné generovana
umeélou inteligenci (fully Al-generated). Tato hudba se lisi od tvorby, kde umélci vyuzivaji Al
jako pomocny nastroj (Al-assisted). PIné generovana hudba, ¢asto trénovana na datech
chranénych autorskym pravem bez souhlasu a kompenzace, vytvari nerovné konkurencéni
prostredi.

2. Ekonomické projekce
Analyza predstavuje dva scénare budouciho vyvoje prijmu z nahrané hudby:

e Bez vlivu Al: O¢ekava se prirozeny rust prijmu z 853 miliontt EUR v roce 2024 na 966 miliont
EUR v roce 2030.

e S vlivem AI: Prijmy by mohly klesnout na priblizné 695 milioni EUR v roce 2030, coz by
znamenalo ztratu 28 % potencialnich prijma.

3. Riziko pro Dansko
Dansky trh je obzvlasté ohrozen kvuli jeho vysoké zavislosti na digitalnich prijmech, které
tvorily 72 % celkovych prijmu v roce 2024 s o¢ekavanym rustem na 76 % do roku 2030.
Na digitalnich platforméch muze Al hudba snadno nahradit lidskou tvorbu, napriklad
v playlistu pro urcitou naladu nebo v obsahu pro socialni média.

4. Metodika a mira kanibalizace
Studie se zabyva tim, jak velky podil prijmi muze byt nahrazen Al generovanou hudbou,
tzv. mira kanibalizace. Pro rok 2030 jsou odhady nésledujici:

» Digitalni kanaly: 30 %

e TV a Rédio: 22 %

e Hudba na pozadi (obchody, restaurace): 21 %

e CD a Video: 21 %

 Celkova mira pro Dansko ¢ini 28 %, coz je vice nez v jinych zemich, kde se pohybuje mezi
23-27 %.



5. Volani po politické akci
Organizace KODA a IFPI nepozaduji zastaveni vyvoje Al, ale vyzyvaji k zavedeni jasnych
pravidel pro jeji zodpovédny rozvoj. Klicovymi pozadavky jsou transparentnost ohledné dat,
na kterych jsou modely Al trénovény, a povinnost ziskat souhlas od drzitelt prav
a kompenzovat je spravedlive.

Studie od KODA a IFPI prinasi dulezité impulsy pro diskusi o budoucnosti hudebniho
prumyslu v kontextu rostouciho vlivu umélé inteligence. Regulace a politicka akce budou
klicové pro zajisténi rovnovahy mezi technologickym pokrokem a ochranou prav

umeélcu a tradi¢ni hudebni tvorby.
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