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Paté osobni setkani partneru projektu Heritage Game se uskutecnilo v prostorach katedry
geografie Pedagogické fakulty Jihoceské univerzity v Ceskych Budéjovicich. Setkani
probihalo v pratelské a inspirativni atmosfére, ktera podporila jak odbornou spolupraci,
tak mezikulturni vyménu.

Prvni den, pondéli 8. zéri, byl vénovan prijezdu ucastniku a neforméalnimu privitani.

V ttery 9. zari probéhl intenzivni pracovni program v prostorach katedry geografie PF JU a zaroven
online v prostiedi MS Teams pro ¢leny projektu, kteri nemohli byt pritomni prezenéni formou. Po
uvodnim privitani, jehoz se ujali rektor JihoCeské univerzity prof. Ing. Pavel Kozak, Ph.D. a prodékan
pro zahranic¢ni vztahy PF JU doc. RNDr. Stanislav Kraft, Ph.D., nasledovala prezentace a diskuse k
jednotlivym pracovnim balickum. V ramci WP1 byly reSeny otazky rizeni projektu, koordinace aktivit
a planovani dalsich krokt. WP5 se zaméril na diseminaci - partnerti sdileli zku$enosti s propagaci
projektu a navrhli nové strategie pro jeho Sireni a byla resena otdzka zavérec¢né konference v roce
2026. WP3 predstavil pokrok v tvorbé metodického manualu, ktery bude slouZit jako prakticky
néstroj pro vyuziti vystupl projektu. Nejvétsi pozornost byla vénovana WP4, tedy vyvoji digitalni
aplikace Heritage Game. Diskutovany byly technické aspekty, obsahova struktura i uzivatelska
privétivost. Pracovni bloky byly prolozeny prestavkami na obcerstveni, které poskytly prostor pro
neformalni diskuse. Den byl zakoncen spolecnou pracovni veceri.

Streda 10. zat{ byla vénovana poznavéni kulturniho bohatstvi regionu jiznich Cech. Konkrétné v
ramci exkurze do Ceského Krumlova a Hluboké nad Vltavou. Program zacal navstévou grafitového
dolu, kde si ucastnici oblékli pracovni odévy a vydali se do podzemi - z&zitek byl autenticky a velmi
poutavy. Nasledovala prohlidka syrovych skleptu Madeta spojené s obédem, ktera nabidla zajimavy
pohled na propojeni tradice s moderni vyrobou. Odpoledne patrilo baroknimu divadlu, jehoz
technické reseni a historicka atmosféra, doplnéna odbornym a poutavym vykladem Mgr. Martina
Voriska, Ph.D., vedouciho katedry hudebni vychovy PF JU, zanechaly silny dojem. Vecer pak
ucastnici navstivili pivovar v Hluboké nad Vltavou, kde probéhla odborna prednaska o historii
pivovarnictvi u nas i ve svété a ukdzka vyroby piva primo v prostorach samotného pivovaru. Cely den
byl velmi inspirativni a prispél k hlubsimu pochopeni vyznamu kulturniho dédictvi pro vzdélavani a
propagaci regionu.

Ctvrtek 11. zai{ byl rezervovéan pro dokonéeni rozpracovanych tikold v rdmci WP1, WP4 a WP5.

Probihaly individudlni i skupinové konzultace, doladovéani vystupl a priprava na zavérecnou fazi
projektu. Atmosféra byla soustfedéna, ale zaroven pratelské a tviiréi. Uéastnici ocenili moZnost

pracovat v klidném prostredi a zaroven reflektovat dosavadni pokrok.

Patek 12. zari byl rezervovan pro odjezd ucastniki. Setkani bylo hodnoceno velmi pozitivné - jak po
strance odborné, tak organizacni. Ceské Budéjovice nabidly idealni prostied{ pro préci i inspiraci.
Ucastnici ocenili kvalitni organizaci, vstficnost hostitelské instituce a bohaty program. V rdmci
setkani probéhly cilené konzultace klicovych predstavitell aliance KreativEU, které prispély k
posileni vzajemné sounalezitosti a prohloubeni mezinarodni spoluprace. Projekt Heritage Game tak
nadale rozviji principy inovace, kreativity a respektu k evropskému kulturnimu dédictvi a dokazuje



tim své strategické postaveni v rdmci KreativEU.

Projekt Heritage Game (¢. projektu 2023-1-PT01-KA220-HED-000154261 “A gamification model for
community-based heritage work”), ktery je kofinancovan z programu Erasmus+, je soucasti evropské
univerzitni aliance KreativEU, ktera spojuje vysoké skoly z nékolika evropskych zemi. Cilem projektu
je vyuzit gamifikaci jako nastroj pro ochranu a propagaci kulturniho dédictvi, zejména v ridce
osidlenych oblastech. Zapojené univerzity v projektu Heritage Game jsou JihoCeska univerzita v
Ceskych Budégjovicich (Ceska republika), Trnavska univerzita v Trnavé (Slovensko), Valahia
University of Targoviste (Rumunsko), Instituto Politécnico de Tomar (Portugalsko) - koordinator
projektu, Universita di Camerino (Itélie), D. A. Tsenov Academy of Economics (TAE) (Bulharsko) a
Adana Alparslan Turkes Science and Technology University (ATU) (Turecko).

Celé akce byla realizovana pod vedenim ¢lent katedry geografie PF JU v CB zapojenych v projektu
Heritage Game: Mgr. Vojtéch Blazek, Ph.D., Mgr. Petra Karvankova, Ph.D., doc. Mgr. Jiri Rypl, Ph.D.

Velké podékovani patri také asistentce katedry geografie Hance Malikové a doktorandovi Mgr.
Michalu Stankovi za organiza¢ni pomoc.

http://www.jcu.cz/cz/univerzita/aktualne/katedra-geografie-pedagogicke-fakulty-ju-hostila-jiz-pate-set
kani-projektu-heritage-game
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