Volby do Poslanecké snémovny: strany
mohou delegovat zastupce i do zvlastnich
komisi v zahranici

3.6.2025 - Adam Rézler | Ministerstvo vnitra CR

Pri nadchazejicich volbach do Poslanecké snémovny, které se uskutecni ve dnech 3. a 4.
rijna 2025, bude poprvé umoznéno ¢eskym ob¢antim hlasovat v zahranici korespondenc¢ni
formou. Ministerstvo vnitra klade maximalni diraz na transparentnost voleb, a proto
zverejnilo podminky pro nominaci zastupcu vSech kandidujicich stran do komisi na
zastupitelskych uradech.

Diky novele zdkona o volbach do Parlamentu CR maji kandidujici strany pravo vyslat jednoho ¢lena a
jednoho nahradnika do kazdé zvlastni okrskové volebni komise. Tyto komise pusobi pri
zastupitelskych tradech Ceské republiky a dohliZeji mimo jiné na pribéh korespondenéniho
hlasovani a s¢iténi hlasu.

»~Kandidujici politické strany a hnuti maji od pocatku moznost dohlizet na transparentni
pribéh scitani hlasti v kazdém z tisicti volebnich okrskii v Cesku. V souvislosti se
zavedenim korespondencni volby se moznost primé kontroly hlasovani rozsirila i na komise
v zahranici,” uvedl Miroslav Jasurek, reditel odboru komunikace Ministerstva vnitra.

Delegaci do zvlastni okrskové volebni komise musi strany provést nejpozdéji do 3. zari 2025 do
16:00. Zastupci musi splnovat zakonem stanovené podminky a jejich ¢innost bude podporena
metodickymi materialy pripravenymi ve spolupréaci Ministerstva vnitra, Ministerstva zahrani¢nich
véci a Ceského statistického uradu.

Kompletni informace o moznostech delegace, rozdéleni oblasti svéta pro ucely hlasovani a
nalezitostech Clenstvi ve zvlastnich komisich jsou dostupné na webovych strankdch Ministerstva
vnitra.

http://mv.gov.cz/clanek/volby-do-poslanecke-snemovny-strany-mohou-delegovat-zastupce-i-do-zvlastn
ich-komisi-v-zahranici.aspx
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