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Deti se ucily o bezpecnosti i otiscich prstu
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Témeér 20 déti z mezounské skolky si uzilo preventivni dopoledne plné zajimavych aktivit.

Ve stredu 16. dubna zazily déti z materské Skoly v Mezouni vyjimecny den. Do skolky totiz zavitala
policejni, ktera si pro zhruba dvacitku déti pripravila pestry program zaméreny na bezpecénost — a to
jak v dopravé, tak i v digitalnim svéteé.

Setkani bylo soucéasti dlouhodobé preventivni Cinnosti policie, ktera ma za cil seznamovat déti s
dulezitymi pravidly bezpe¢ného chovani srozumitelnou a zabavnou formou. Mali posluchaci se
dozvédéli zakladni informace o tom, jak se bezpecné pohybovat na silnici — at uz jako chodci, nebo
pri jizdé na kole Ci kolobézce, pro¢ je dulezité nosit helmu, jak spravné prechazet silnici nebo co
znamenaji zédkladni dopravni znacky.

Velkou pozornost si ziskaly také kyberpohadky — moderni, interaktivni pohadky, které détem
priblizuji zaklady bezpecného chovani na internetu. V jednoduchych pribézich se déti dozvédély,
pro¢ je dulezité neprozrazovat osobni udaje, jak se zachovat, kdyz je nékdo na siti oslovi, a Ze i
pohadkovi hrdinové musi byt v online prostoru obezretni.

Program ale nebyl jen o poslouchéni. Déti si na vlastni kizi vyzkousely, jak se délaji otisky prstu, a
kazdé si odneslo ten sviij domu na pamatku. Dal$im zazitkem byla navStéva policejniho vozu, kde
si mohly prohlédnout vybaveni a posadit se na misto ridice.

V zavéru dopoledne si déti zahraly hru na odhalovani nebezpec¢nych predmétu, ktera je vedla k
zamysleni nad tim, co je bezpec¢né a co by mély radéji nechat dospélym. A nechybéla ani vyuka

tisnovych cisel, ktera si déti s nadSenim procvicovaly.

Celé setkani probihalo v pratelské atmosfére a déti se nejen bavily, ale predevsim naucily spoustu
dulezitych véci, které mohou v budoucnu prispét k jejich bezpeci.
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