Vydaje spotrebitelu v oblasti gamingu patri
mezi nejrychleji rostouci segmenty v Evrope
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Podle udaju[2] spolecnosti Visa hraci utraceji vice a provadéji castéjsi transakce nez
prumérni drzitelé karet Visa v Evropé. Nejvyssi vydaje v oblasti gamingu zaznamenalo
Spanélsko, zatimco nejvice transakci provedli hra¢i v Madarsku.

Herni tvurci podporuji rast

Kim Kadlec, marketingovéa reditelka spolec¢nosti Visa Europe, uvedla: ,Herni komunita v Evropé
predstavuje digitdlné zdatnou a dynamickou skupinu. Herni zdbava je pro mladsi publikum zdsadni z
hlediska kontaktu s ostatnimi vrstevniky a zdrojem kreativity, coZ podporuje i rostouci vliv tvircu
herniho obsahu. Jsme odhodldni pomdhat jim budovat divéru a prispivat k prosperujicimu
ekosystemu."

Vzestup ekonomiky hernich tvarcu

Pruzkum spole¢nosti Visa[3] ukazuje, ze tvlirci obsahu hraji stéle vétsi roli pfi rozhodovéani hracu o
vydajich. Vice nez Ctvrtina (28 %) hracl uvadi, ze ovliviiuji jejich ndkupni rozhodnuti, a vice nez
polovina (53 %) sleduje herni influencery alespon jednou tydné. U hracu ve véku 18 az 24 let je toto
Cislo jesté vyssi - 70 %.

Zajem o tvorbu obsahu roste: 30 % hracu streamuje nebo sdili herni videa na socialnich sitich. Kazdy
paty (21 %) se povazuje za tvurce herniho obsahu, priCemz 52 % zvazuje, ze by se jim stalo v
budoucnu. Témeér 91 % hract se domniva, Ze kariéra herniho influencera je v poslednich trech letech
stale atraktivnéjsi.

Vyzvy a prilezitosti pro tvirce

Tvorba obsahu se pro mnohé stava zdrojem prijmu - 41 % tvurcu uz vydélava a dalich 56 % by
chtélo. Mezi hlavni zdroje prijmu patii streamovani (41 %), predplatné (40 %) a spotiebitelské
nakupy (38 %). Tti z deseti (30 %) vydélavaji vice nez 1000 liber (pres 29.500 K¢) mésicné a 96 %
ocekava rast svych prijma v pristim roce.

Tvurci vSak ¢eli vyzvam, zejména v rustu publika (34 %), technickym aspektim jako prijiméni plateb
(36 %) a orientaci v pravidlech platforem (34 %). Mezi témi, kdo zatim nevydélavaji, jsou hlavnimi
prekazkami ziskavani sponzorstvi (35 %), tvorba poutavého obsahu (34 %) a zajiSténi stabilniho
prijmu (34 %).

Visa podporuje tvirce jako malé podniky

Visa uznava tviirce obsahu jako malé podniky a poméha jim snadno a bezpec¢né prijimat platby.
Nabizi finan¢ni néstroje a zdroje ur¢ené malym podnikum po celém svété. V souladu s timto
zavazkem Visa nedavno usporadala exkluzivni akci ve Var$ave, zamérenou na herni prumysl. Akce se
zucastnilo vice nez 100 hostl vCetné odbornikt a hernich moderatoru Frankieho Warda a Trevora
"Quickshota" Henryho.

Trevor "Quickshot" Henry, herni tvirce, uvedl: ,Visa si uvédomuje, Ze influenceri, streameri a dalsi
tviirci jsou ve skutecnosti mali podnikatelé. Je skvélé vidét, Ze jim pomdhd nejen s monetizaci, ale i s



budovdnim dlouhodobé stability."

Frankie Ward dodal: ,Hrdci chtéji podporovat své oblibené tviirce, a proto potrebuji rychld a
bezpecnd platebni reSeni. Je skvelé videt, Ze Visa tento trend reflektuje a aktivné se zapojuje."

Podpora hracu a rozvej dovednosti

Vyzkum spolecnosti Visa také ukazuje, ze hrani her podporuje nejen ekonomiku, ale také rozviji
dovednosti hrac¢i. Ctyti z péti (81 %) hract véri, Ze hrani her &i sledovani esportu zlepSuje jejich
schopnost resit problémy a rychle myslet. 71 % tvurcu obsahu se domnivd, Ze tvorba herniho obsahu
posiluje jejich digitdlni a technické dovednosti.

O spolecnosti Visa

Visa (NYSE: V) je jednim z globalnich lidri v oblasti digitélnich plateb, ktery zpracovava transakce
mezi spotrebiteli, obchodniky, finanénimi institucemi a vladami ve vice nez 200 zemich. Nasim
poslanim je propojit svét prostrednictvim inovativni, spolehlivé a bezpec¢né platebni sité, ktera
umoznuje jednotlivclim, firmam a ekonomikam prosperovat. Ve Visa vérime, ze inkluzivni
ekonomika, ktera spojuje vsechny a vSude, prospiva vsem a zajistuje budoucnost pohybu penéz. Vice
na Visa.cz.

[1] Udaje analyzovala globdlni sit VisaNet v roce 2024.
[2] Udaje byly analyzovany globélni siti VisaNet, kterd porovnavé roky 2023 a 2024.

[3] Online pruzkum mezi 5 565 spotiebiteli ve véku 18-65 let, kteri hraji videohry alespon jednou
mésicné. Zemé: Francie, Némecko, Italie, Polsko, Spojené kralovstvi. Prace v terénu: inor 2025
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