Game Jam Zlin 2025: Treti rocnik prinese
nove vyzvy a moznost zahrat si lonské hry!
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Game Jam je mezinarodni fenomén, ktery vznikl pred vice nez 20 lety a dnes se kona po
celém svété. Ve Zliné se poprvé objevil pred tremi lety a rychle si ziskal popularitu.
Ucastnici z fad student UTB ale i stiedoskolakti maji pouhych 48 hodin na to, aby ve
smiSenych tymech vytvorili funkcni prototyp pocitaCcové hry na predem neznamé téma.
Cilem akce je propojit studenty raznych oboru, podporit jejich kreativitu, spolupraci a
poskytnout jim prilezitost vyzkouset si praci na realném hernim projektu.

»~Mdme obrovskou radost, Ze se Game Jam ve Zliné stal tradici. Letos cilime i na vétsi ucast
stredoskolskych studentt. Vérime, ze propaojeni vysokoskoldku s mladsimi kolegy je inspirativni pro
obé strany. Pokud nékdo s ucasti vaha, doporucuji mu podivat se na hry, které vznikly pri minulych
roc¢nicich a jsou na portdlu Visiongame.cz, rika Jitka Honsova, organizatorka akce.

Ucastnici se na zac¢éatku akce rozdéli do tii aZ péti¢lennych tymt napii¢ obory. Po odhaleni tajného
tématu budou mit 48 hodin na vyvoj vlastni hry. Prace na projektech bude probihat nonstop v
prostorach TIC Zlin. Zajemci o Gcast se mohou prihlésit na e-mailu upper@utb.cz.

Odborné porota slozena z pedagogti UTB a odborniku z herniho pramyslu, véetné zastupcu herniho
prumyslu Polyperfect, Flying Rat Studio a Visiongame.cz, bude hodnotit vysledné hry v kategoriich
technické zpracovani, design a ndpad. Zavérem vyhlasi i absolutniho vitéze Game Jamu, ktery si
odnese financni odménu.

Akci poradd UPPER - Centrum kreativnich prumysla a podnikani, Fakulta multimedidlnich
komunikaci a Fakulta aplikované informatiky UTB ve spolupraci s polyperfect, Flying Rat Studio a
Visiongame.cz. Partnerem akce je Technologické inovacni centrum Zlin, které poskytlo kompletni
zazemi. Ceny do soutéze vénovali polyperfect, Xzone, Flying Rat Studio, a Keen Software House.
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