Ocistény zisk na akcii Take Two ve 3Q
prekonal ocekavani, pomohly prodeje
videohry NBA 2K
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Americka spolecnost, ktera vyviji a distribuuje videohry, Take-Two Interactive zverejnila
vysledky hospodareni za treti kvartal fiskalniho roku 2025. Ocistény zisk na akcii ve vysi
0,72 USD prekonal odhady analytiku. Trzby z videohry NBA 2K prekonaly ocekavani a trh
vyhlizi nové GTA VI.

Vysledky spolecnosti Take-Two Interactive
(TTWO) za 3Q FY2025

Konsensus 3Q

3Q FY2025 FY2025 3Q FY2024
Trzby (mld. USD) 1,36 1,41 1,37
Cisty zisk (mil. USD) -125,2 - -91,6
Ocistény zisk na akcii (EPS, USD/akcie) 0,72 0,56 0,71

Vysledky za 3Q

Cisté objednavky meziro¢né doséahly 1,37 mld. USD, coZ je mirné pod analytickym o¢ekavanim 1,39
mld. USD.

Cisté objednavky z digitalniho online prodeje doséhly 1,32 mld. USD s analytickym o¢ekavanim

ve vysi 1,35 mld. USD. Cisté objednavky z fyzického maloobchodu a ostatnich segmentti byly
ve vysi 49,4 mil. USD.

Vynosy podle platformy:
Cisté objednavky z konzoli vynesly spole¢nosti 538 mil. USD a prekonaly tak analytické o¢ekéavéni
ve vysi 496,4 mil. USD. Cisté objednavky z mobilnich zafizeni z hlediska vynosti doséhly na 709,5

mil. USD, coZ je pod analytické ocekavani ve vysi 766,9 mil. USD. Cisté objednavky z PC a dalSich
platforem vynesly spolecnosti 125,9 mil. USD a prekonaly odhady analytikt ve vysi 118 mil. USD.

Geografickeé vynosy:

Cisté objednavky v USA vynesly spole¢nosti 841,8 mil. USD. Mezinarodni ¢isté objednavky byly
ve vysi 531,6 mil. USD.

Na vyzkum a vyvoj Take Two vydalo 240,9 mil. USD, coz je pod analytické o¢ekavani 244,8 mil.
USD.

Vyhled

na Q4:



Spolecnost projektuje o¢istény zisk na akcii ve vy$i 0,91 az 1,16 USD coz je pod odhady analytiku ve
vys$i 1,22 USD. Cisté objednavky piedpoklada v rozmezi 1,48 mld. USD az 1,58 mld. USD, pro které
analytici ocekavali 1,54 mld. USD. Ocistény zisk EBITDA by mél byt v rozmezi 270-324 mil. USD pri
analytickém konsensu 278,8 mil. USD.

Na cely rok:

Take Two oc¢ekava ocistény zisk EBITDA ve vysi 723 az 777 mil. USD, pricemz drive rust
projektovala ve vys$i 737 mil. USD az 791 mil. USD. Analyticky odhad ¢ini 748,3 mil. USD. Cisté
objednavky spolecnost projektuje ve vysi 5,5 az 5,65 mld. USD pri analytickych odhadech 5,63 mld.
USD. Ocistény zisk na akcii by podle spole¢nosti mél byt ve vysi 5,63 mld. USD.

Vyjadieni CEO

,Dosahli jsme solidnich vysledku béhem svate¢ni sezény. NaSe Cisté objednavky ve vysi 1,37 miliardy
dolarta byly v ramci naseho o¢ekavaného rozmezi, priCemz vyrazny uspéch NBA 2K pomohl vyrovnat
zpomaleni, které jsme zaznamenali u nékolika nasich mobilnich znacCek. Zaroven nase provozni
vysledky prekonaly oCekavani, a to diky silnym vysledkum NBA 2K i posunu nékterych vydaju, ktery
prinesl ¢tvrtleti vyhodu,” uvedl Strauss Zelnick, predseda predstavenstva a generalni reditel
spolecnosti Take-Two Interactive.

»S vyhledem do budoucna se tento kalendarni rok rysuje jako jeden z nejsilnéjsich v historii Take-
Two, protoze planujeme uvedeni Sid Meier’s Civilization VII 11. Gnora, Mafia: The Old Country v
1été, Grand Theft Auto VI na podzim a Borderlands 4. Nadéle rozumné investujeme do naseho
vyvojového portfolia a ziistdvame presvédCeni o potencialu spolec¢nosti Zynga vytvaret nové mobilni
znacky s dlouhodobym uspéchem, jak dokazuje jejich pokracujici tspéch s hrou Match Factory. Jak
budeme i nadéle uvadét hity na trh, jsme si vysoce jisti, ze v letech fiskalniho roku 2026 a 2027
dosdhneme postupného rustu a rekordnich tGrovni ¢istych objednéavek,“ dodal Zelnick.

Komentar analytiku

Analyticka Cory Carpenter z JP Morgan uvedla, ze vysledky jsou vyrazné lepsi v porovnani k
vysledkiim jinych vydavatel videoher v tomto Ctvrtleti. Také upozornila na vyrazny ispéch NBA 2K.

Dale analyticka z JP Morgan uvedla, Ze potvrzené plany na vydani GTA VI by mély zmirnit rostouci
obavy investorl ze zpozdéni vzhledem k absenci druhého traileru. Tento druhy trailer bude zaroven
podle ni dalsim katalyzatorem pro akcie Take Two Interactive.

Podle analytika Nathan Naidu z Bloomberg Intelligence lepsi nez ocekavané trzby z NBA 2K byly
davodem, pro¢ oc¢isténa EBITDA ve fiskalnim 3. ¢tvrtleti prekonala konsenzus o 15 %, pricemz Cista
ztrata byla mirnéjsi o 23 % nez trh oc¢ekaval.

Akcie Take Two Interactive

Take-Two Interactive Software Inc (TTWO) +13,2 %
na 207,24 USD

Ukazatel Ukazatel
Kapitalizace (mld. USD) 36,6 P/E -
Vyvoj za letosni rok (%) +12,6 Ocekavané P/E 81,1
52tydenni minimum (USD) 135,2 Prum. cilova cena (USD) 211,6



Take-Two Interactive Software Inc (TTWO) +13,2 %
na 207,24 USD

Ukazatel Ukazatel
52tydenni maximum (USD) 210,0 Dividendovy vynos (%) --
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