Ceska herni studia zazarila na veletrhu
gamescom Vv Koliné nad Rynem
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CzechInvest ve spolupraci s Ministerstvem primyslu a obchodu CR a Czech Game
Developers Association podporil ucast nékolika ¢eskych firem, mezi nimiz byly SCS
Software, INGAME STUDIOS, Filuta AI, BRAINZ IMMERSIVE, Random Worlds, Cyber Sail
Consulting, Bohemia Incubator, Terahype a Die Hard Studios.

Soucasti programu bylo i networkingové setkani Czech Game Day, organizované zahranicni
kanceléri CzechInvestu pod zastitou Generalniho konzulatu Ceské republiky. Veletrh, ktery
navstivilo pres 300 000 lidi, nabidl bohaty doprovodny program vcetné odbornych diskuzi o
aktualnich tématech herniho primyslu a prezentaci novych her.

Gamescom je povazovan za nejvetsi herni veletrh v Evropé a jeden z nejvyznamnéjsich na svété. Jeho
dulezitost spociva v tom, Ze predstavuje klicovou platformu pro setkavani hernich vyvojaru,
vydavatell, investort a hracu z celého svéta. Veletrh nabizi jedine¢nou prilezitost pro prezentaci
novych her, technologii a trenda v hernim prumyslu. Pro mensi studia a nezavislé vyvojare je
gamescom neocenitelnou $anci ziskat pozornost globalniho publika, navéazat dalezité obchodni
kontakty a ziskat zpétnou vazbu od hrac¢t. Ucast na této akci je proto pro herni spole¢nosti, véetné
téch ceskych, klicCovym krokem k prosazeni se na mezinarodnim trhu a posileni své pozice v
dynamicky se rozvijejicim hernim odvétvi. Uspésné prezentace ¢eskych hernich studif na
mezinarodni scéné potvrzuje rostouci vyznam a kvalitu ¢eského herniho prumyslu.
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