Student ZCU vymyslel prvni adaptivni
unikovou hru na sveéte

13.8.2024 - Petr Novak | Zapadoceska univerzita v Plzni

Jednadvacetilety student Fakulty ekonomické ZCU Filip Kouba zacal s vyvojem tnikovych
her béhem svého studijniho pobytu na ERASMU v Africe. Pravé tam s kamarady vytvoril
prvni verzi hry s omezenymi prostredky, coz ho inspirovalo k dalSimu rozvoji napadu po
navratu do Cech - prvni adaptivni inikové hre svého druhu v Evropé.

Jeho hra Destinisco pravé otevrela v Plzni své brany a stava se senzaci nejen na scéné unikovych her.
Tento jedinec¢ny projekt vyuziva umélou inteligenci k tomu, aby hra¢im nabidl neopakovatelny
zézitek. Kazdy hrac se tak muaze tésit na originalni prubéh hry, ktery se prizptsobuje jeho stylu a
zkuSenostem. Zajimavosti je, Ze na vzniku hry se podilela cela Filipova rodina, véetné jeho otce
Petra, ktery ve vyvoji hraje klicovou roli.

Adaptivni pristup umoznuje ménit déjovou linii a slozitost hddanek podle toho, jak hraci postupuji ve
hi'e, coz zajistuje, ze hra nikdy nebude stejna. Tato revoluc¢ni technologie prinasi unikovym hram
novou dynamiku, kterd pritahuje jak novacky, tak zkusené hrace. ,Védéli jsme, Ze nechceme délat
béznou tinikovku ve sklepé s motivy Sherlocka Holmese. Nasi hrou vds bude povdzet hned nékolik
unikdtnich postav a déj bude takovy, jak budete hrdt. Hra je tedy kompletné personalizovand a konec
nemuze byt nikdy stejny,“ popisuje autor Filip Kouba.

Destinisco neni jen technologicka inovace, ale také inspirace pro studenty a mladé tvirce, kteri
chtéji realizovat své napady. ,Nase unikovd hra se prizptsobuje hracium v prubéhu ¢asu. Kazdy
hddankovy modul sbird urcitd data, ta se vyhodnocuji a na jejich zakladé se méni a adaptuje pribeh,”
popisuje Filip. ,,Podivali jsme se na spoustu webt o tinikovych hrdch a na zdkladé toho vérime, ze
Destinisco je opravdu prvni hra svého druhu na svete."

Filip pri vyvoji své adaptivni Gnikové hry Destinisco vyuzil také zdzemi IoT Labu v centru
informatizace a vypocetni techniky (CIV). Toto centrum mu poskytlo pristup k modernim
technologiim, jako jsou 3D tiskarny, CNC frézky a mikropocitace, coz mu umoznilo lépe realizovat
jeho ndpad. Centrum IoT je dostupné nejen studentim ZCU, ale i dal$im z&jemclim, ktef{ chtéji tvorit
a experimentovat s novymi technologiemi.

Hru si mlzete prijit zahrat na adrese Palackého namésti 26/753 v Plzni. Vice informaci a moznost
rezervace terminl najdete na webu destinisco.com.
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